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Video game that permits only one player

A single-player video game is a video game where input from only one player 3 is expected
throughout the course of the gaming session. A single-player game is usually a game that can
only be 3 played by one person, while "single-player mode" is usually a game mode designed to
be played by a single player, 3 though the game also contains multi-player modes.[1]

Most modern console games and arcade games are designed so that they can be 3 played by a
single player; although many of these games have modes that allow two or more players to play 3
(not necessarily simultaneously), very few actually require more than one player for the game to
be played. The Unreal Tournament 3 series is one example of such.[2]

History [ edit ]

The earliest video games, such as Tennis for Two (1958), Spacewar! (1962), 3 and Pong (1972),
were symmetrical games designed to be played by two players. Single-player games gained
popularity only after this, 3 with early titles such as Speed Race (1974)[3] and Space Invaders
(1978).

The reason for this, according to Raph Koster, is 3 down to a combination of several factors:
increasingly sophisticated computers and interfaces that enabled asymmetric gameplay,
cooperative gameplay and story 3 delivery within a gaming framework, coupled with the fact that
the majority of early games players had introverted personality types 3 (according to the Myers-
Briggs personality type indicator).[4]

Although most modern games incorporate a single-player element either as the core or as 3 one
of several game modes, single-player gaming is currently viewed by the video game industry as
peripheral to the future 3 of gaming, with Electronic Arts vice president Frank Gibeau stating in
2012 that he had not approved one game to 3 be developed as a single-player experience.[5]
The question of the financial viability of single-player AAA games was raised following the closure
3 of Visceral Games by Electronic Arts (EA) in October 2024. Visceral had been a studio that
established itself on a 3 strong narrative single-player focus with Dead Space, and had been
working on a single-player, linear narrative Star Wars game at 3 the time of the closure; EA
announced following this that they would be taking the game in a different direction, 3 specifically
"a broader experience that allows for more variety and player agency".[6] Many commentators felt
that EA made the change 3 as they did not have confidence that a studio with an AAA-scale
budget could produce a viable single-player game based 3 on the popular Star Wars franchise.
Alongside this, as well as relatively poor sales of games in the year prior 3 that were principally
AAA single-player games (Resident Evil 7, Prey, Dishonored 2, and Deus Ex: Mankind Divided)
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against financially successful 3 multiplayer games and those offer a games-as-a-service model
(Overwatch, Destiny 2, and Star Wars Battlefront 2), were indicators to many 3 that the single-
player model for AAA was waning.[7][8][9][10] Manveer Heir, who had left EA after finishing his
gameplay design work 3 for Mass Effect Andromeda, acknowledged that the culture within EA was
against the development of single-player games, and with Visceral's 3 closure, "that the linear
single-player triple-A game at EA is dead for the time being".[11] Bethesda on December 7, 2024,
3 decided to collaborate with Lynda Carter to launch a Public Safety Announcement to save
single-player gaming.[12]

A few years later in 3 2024, EA was reported to have revived interest in single-player games,
following the successful launch of Star Wars Jedi: Fallen 3 Order in 2024. The company still
planned on releasing live service games with multiplayer components, but began evaluating its IP
3 catalog for more single-player titles to revive, such as a remake of the Dead Space
franchise.[13] Around the same time, 3 head of Xbox Game Studios Phil Spencer said that they
still see a place for narrative-driven single-player games even though 3 the financial drivers of the
market tended to be live service games. Spencer said that developing such games with AAA-scale
3 budgets can be risky, but with availability of services like cloud gaming and subscription
services, they can gauge audience reaction 3 to these games early on and reduce the risk
involved before releases.[14]

Game elements [ edit ]

As the narrative and conflict 3 in single-player gameplay is created by a computer rather than a
human opponent, single-player games are able to deliver certain 3 gaming experiences that are
typically absent—or de-emphasised—in multiplayer games.[15]

Story [ edit |

Single-player games rely more heavily on compelling stories to 3 draw the player into the
experience and to create a sense of investment. Humans are unpredictable, so human players - 3
allies or enemies - cannot be relied upon to carry a narrative in a particular direction, and so
multiplayer games 3 tend not to focus heavily on a linear narrative. By contrast, many single-
player games are built around a compelling story.[16]

Characters 3 [ edit |

While a multi-player game relies upon human-human interaction for its conflict, and often for its
sense of camaraderie, 3 a single-player game must build these things artificially. As such, single-
player games require deeper characterisation of their non-player characters in 3 order to create
connections between the player and the sympathetic characters and to develop deeper antipathy
towards the game's antagonists. 3 This is typically true of role-playing games (RPGSs), such as
Dragon Quest and the Final Fantasy, which are primarily character-driven 3 and have a different
setting.

Exceptions [ edit |

These game elements are not firm, fixed rules; single-player puzzle games such as 3 Tetris or
racing games focus squarely on gameplay.

See also [ edit ]

References [ edit ]
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A Bet App oferece uma ampla variouade de opes das apostas, incluindo aposta em resultados
dos jogos e do futebol Bascote Ténis Férmula 1 entre outros. Além disto tambéma da empresa
operacdes nos eventos politicos ou no futuro!
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interesses.
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O nuamero de casas vazias no Japao subiu para um recorde maximo, mais do que o suficiente por
cada pessoa na cidade — enquanto a populacéo da Asia Oriental continua lutando com 375bet
crescente queda.

Casas abandonadas séo conhecidas no Japdo como "akiya", um termo que geralmente se refere
a casas residenciais abandonado escondido 375bet areas rurais.

Mas mais akiya estdo sendo vistos nas principais cidades, como Toquio e Kyoto. E isso é um
problema para o governo que ja esta lidando com uma populacédo envelhecida de criancas
nascidas todos os anos 375bet queda alarmante no numero das menores do mundo todo!

"Este é um sintoma do declinio populacional no Japao", disse Jeffrey Hall, professor da
Universidade Kanda de Estudos Internacionais 375bet Chiba. “N&o se trata realmente dum
problema para construir muitas casas”, mas sim «um problemas que nado tem gente suficiente»,
afirmou ele

De acordo com dados compilados pelo Ministério de Assuntos Internos e Comunicacoes, 14%
das propriedades residenciais no Japao estédo vazias.

Os numeros incluem segundas casas e as deixada vazio por outras razdes, incluindo
propriedades temporariamente desalojadas enquanto seus proprietarios trabalham no exterior.
Nem todos eles sdo deixados a ruina, como o akiya tradicional cujo nUmero crescente apresenta
uma série de outros problemas para os governos e comunidades.

Eles incluem tentativas sufocantes de rejuvenescer cidades 375bet decomposicao, tornando-se
perigos potenciais devido a falta da manutencdo e aumentando 0s riscos para socorristas nos
momentos do desastre num pais propenso a terremotos.

Mas com a taxa de fertilidade do Japao 375bet queda, muitos sdo deixados sem herdeiro para
passar ou herdados por geracfes mais jovens que se mudaram as cidades e véem pouco valor
ao retornarem a areas rurais.

Algumas casas também séo deixadas no limbo administrativo porque as autoridades locais nédo
sabem quem os proprietarios devem devido a ma manutencéao de registros, disseram eles.

Isso dificulta o rejuvenescimento das comunidades rurais 375bet rapido envelhecimento,
prejudicando os esforgos para atrair pessoas mais jovens interessadas por um estilo de vida
alternativo ou investidores que estejam olhando uma pechincha.

Sob as politicas fiscais do Japao, alguns proprietarios muitas vezes acham mais barato manter a
casa que demoli-la para o redesenvolvimento.

E mesmo que os proprietarios queiram vender, eles podem ter dificuldade 375bet encontrar
compradores da Universidade de Kanda.

“Muitas dessas casas estdo cortadas do acesso a transportes publicos, cuidados de saude e até
mesmo lojas”, disse ele.

{sp} populares mostrando pessoas - principalmente estrangeiros — pegando casas japonesas
baratas e transformando-as 375bet pousadas elegantes, cafés tém atraido muitos seguidores
nas midias sociais nos ultimos anos.

“A verdade é que a maioria dessas casas nao serdo vendidas para estrangeiros, ou seja o



trabalho administrativo e as regras por tras disso [ndo sao] algo facil pra alguém sem falar
japonés”, disse ele.

"Eles n&o vao conseguir comprar essas casas por um prec¢o barato."

A populacao do Japao esta 375bet declinio h& varios anos — na ultima contagem, a da 2024 o
namero de habitantes diminuiu mais que 800.000 desde ano anterior para 125 milhdes

Em 2024, o nimero de novos nascimentos caiu pelo oitavo ano consecutivo e atingiu um recorde
baixo.

A taxa de natalidade do Japéao pairou 375bet torno 1,3 por anos, longe dos 2,1 necessarios para
manter uma populagéo estavel e na semana passada o Ministério das Relacdes Internas disse
gue a quantidade total caiu pelo 430 ano consecutivo até um recorde baixo: cerca 14 milhdes.
Entéo, tudo isso significa o problema de muitas casas e poucas pessoas parece definido para
continuar por algum tempo.

Yuki Aikiyama, professor da faculdade de arquitetura e design urbano na Universidade Cidade
Toquio City University disse que casas vazias causaram problemas no passado? por exemplo
depois do terremoto 7.5 magnitudes 375bet janeiro Ishikawa atingiu a Peninsula Noto (ltsuwa).
A area onde o terremoto ocorreu foi repleta de akiya, disse ele e eles representavam tanto um
perigo para os moradores durante as catastrofes quanto desafios da reconstrucao pos-terremoto.
“Quando um terremoto ou tsunami ocorre, ha a possibilidade de que casas vazias bloqueiem as
rotas para evacuacao a medida emque elas se quebram e sdo destruidas”, disse ele.

Apds o terremoto, as autoridades se esforcaram para decidir quais propriedades danificadas
poderiam ser limpas por causa da propriedade pouco clara e apresentar "um obstaculo a
reconstrugao”, disse Akiyama.

Em outras areas rurais com alta concentracdo de casas vazias, akiya estagnou o
desenvolvimento.

Com essas propriedades permanecendo intocadas, ele disse: "O valor da area sera reduzido
porque é um lugar onde vocé ndo pode comprar e vender corretamente.

"As pessoas vao pensar que este lugar ndo tem valor, e o preco do imével de toda a area vai
diminuir gradualmente.”

Akiyama desenvolveu um programa de |IA para prever as areas mais vulneraveis ao akyya, mas
ele enfatizou que o problema nao é exclusivo do Japao - foi visto nos EUA e 375bet alguns paises
da Europa.

No entanto, ele disse que a histdria arquitetbnica e cultura do Japao tornaram essa situagado
particularmente terrivel.

As casas no Japado nao sao valorizadas por 375bet longevidade, disse ele e ao contrario do
Ocidente as pessoas normalmente nem enxergam mérito 375bet viverem nos edificios historicos.
“No Japéo, quanto mais nova a casa maior o preco que ela vende”, disse ele.
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