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Resumo:

bullsbet é de que : Inscreva-se em duplexsystems.com e descubra o tesouro das apostas!
Ganhe um bonus especial e inicie sua busca pela fortuna!

contente:

NetBet Tipo Empresa Privada Sede Pieta, Malta Produtos Apostas Website oficial //br.netbet.com/
O site NetBet € operado pela NetBet Enterprises Ltd.

com 1 sede em Malta e esta em funcionamento continuo desde 2001,[1] oferecendo servicos de
apostas diversos.

A NetBet foi pioneira como operadora 1 de apostas a patrocinar um time de futebol brasileiro,[2]
apos o governo federal sancionar a MP 846 relacionada as apostas 1 de quota fixa no Brasil em
2018.[3][4]

Fundada oficialmente em 2001 e incorporada em julho de 2006, comecou a operar sob 1 a
empresa Cosmo Gaming Company Ltd.

888poker download

Cartoon Network é um canal de TV por assinatura brasileiro pertencente a Warner
Bros.Discovery.

E a versdo brasileira do canal Cartoon Network nos Estados Unidos, exibindo a bullsbet é de que
programacao em portugués brasileiro.

Exibe principalmente contetdo animado para todas as idades.

A sede do Cartoon Network fica em Atlanta, Estados Unidos, e o escritdrio brasileiro esta sediado
na cidade de S&o Paulo e uma sucursal no Rio de Janeiro no bairro do Rio Comprido.

O canal Cartoon Network (simplesmente abreviado como CN) esté presente no Brasil desde 30
de abril de 1993[3].

Desde entdo, dedica-se exclusivamente a exibicdo de desenhos animados produzidos nos
Estados Unidos.

Recentemente, a exibicdo de desenhos de outros paises também é comum, incluindo producées
brasileiras.

Quando a audiéncia da televisao por assinatura brasileira comecou a ser medida anos atras pelo
Ibope, foi constatado que o canal era e ainda € o mais assistido da televisdo paga brasileira.

Ha alguns anos, o Cartoon Network comecgou também a exibir e produzir live-actions.

Desde o dia 15 de setembro de 2014, o Cartoon Network renovou em bullsbet é de que
programacao um novo formato de tela, dando uma nova verséo ao formato Widescreen
Anamorfico (16:9) e a tornando mais alta e fornecida com a verséo Standard.

Além do novo formato de tela, o canal também apresenta a Classificacdo Indicativa no topo da
tela, quando comeca algum programa.

Primeiro logotipo da Cartoon Network usado entre 30 de abril de 1993 e 31 de dezembro de
2004.

Nessa era do canal, havia quadrados em forma de xadrez em suas vinhetas, e um fundo todo
xadrez onde era exibido classicos como Looney Tunes, The Flintstones, Popeye, entre outros,
além dos desenhos do What a Cartoon! Show que eram O Laboratério de Dexter, Johnny Bravo,
Du, Dudu e Edu, A Vaca e o Frango, As Meninas Superpoderosas e Eu Sou Maximo.

Eles sempre se moviam, mudando o que tinham dentro (desde bolinhas pretas a embalagens de
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espinafre, que faziam lembrar claramente de que se tratavam de Popeye).

No final, formavam a palavra Cartoon Network, também exibindo bumpers hilarios de "Daqui a
pouco” e "Vem ai".

Nesta era, os tradicionais quadrados da antiga identidade foram deixados de lado e passaram a
se focar em cenas de desenhos normais.

Praticamente toda a identidade visual foi feita como se fosse um desenho animado.
Obviamente, foram inseridos, em varias vinhetas, cenas estrelando os personagens dos
desenhos exibidos pelo canal naquela época.

O fundo das vinhetas sempre tinha uma cor predominante, geralmente cores fortes, e variavam
de acordo com o horario e o tipo do programa.

O nome da era é por causa da melodia Powerhouse que era sempre tocada durante as vinhetas
e chamadas do canal.

Muitos consideram essa era, a melhor do canal, onde a programacgéao variava-se em classicos,
animes e produgdes originais.

Em 2000, o canal resolveu homenagear os 500 anos do Descobrimento do Brasil, para isso
encomendou ao estudio do animador Daniel Messias uma série de curtas protagonizados pelos
personagens do canal.[4]

Segundo logotipo usado entre 1 de janeiro de 2005 e 31 de dezembro de 2011.

Estreou em 14 de junho de 2004 nos Estados Unidos, o canal reformulou suas vinhetas para a
imagem de uma cidade como se varios personagens das producdes exibidas pelo canal
morassem juntos.

Mudou também seu logo que antes dizia Cartoon Network e passou a dizer apenas CN.

No Cartoon Network da América Latina, que inclui o Cartoon Network Brasil, a Era City estreou
em 1 de janeiro de 2005 e terminou em 6 de agosto de 2010.

A era mostrava diversos comerciais, envolvendo seus personagens atuais e classicos em varios
locais da cidade.

No dia 13 de dezembro de 2006, apds receber a noticia da morte de Joseph Barbera, o canal,
em respeito, p6s uma ultima homenagem a seu criador.

Exibiu uma foto de Joseph em um fundo preto com a legenda: "Quando falamos de personagens
como The Flintstones, Scooby-Doo e Tom and Jerry sé sente estes personagens quando 0s
criamos.

A magia estava ali e funcionou.

Sentiremos a bullsbet é de que falta".

Logotipo secundario, usado entre 6 de agosto de 2010 e 31 de dezembro de 2011.

O Cartoon Network América Latina e Cartoon Network Brasil passou a usar em uma vinheta
(Nova cara, novo Cartoon Network) o seu rebrand e uma identidade visual semelhante aos
Noods do Cartoon Network dos EUA, onde se consistia num cenario branco, protagonizado por
bonecos que podem assumir varias cores ou personagens do canal.

Porém, em comparacao com os Noods americanos, sdo chamados de Toonix e 0s bonecos tem
um formato diferente, similares aos avatares homonimos do site do canal.

As vinhetas mostram eles num jogo de futebol, que foi uma espécie de teste para o
aprimoramento do publico e bullsbet é de que aceitacdo diante da nova identidade, com um logo
branco e um preto e branco e seus bumpers cheios de cenas comicas de um estilo uma tanto
diferente o estilo Toonix.

Apés cinco anos da Era CN City (2005-2010), Cartoon Network resolve reformular a bullsbet é de
gue programacéo e logotipo para um totalmente branco e menor em 6 de agosto de 2010.

Os intervalos, mostram alguns Toonix tocando em uma barra colorida e se tornando a cor que
tocaram anteriormente.

Sao semelhantes aos antigos comerciais dos Noods, cuja Unica diferengca com os daqui sdo o
perfil e 0 nome de Toonix.

A reformulacao foi inesperada, e ndo foi avisada a data para o publico anteriormente.Era CHECK
itl1.0e 2.

0 (2012-2014) [ editar | editar codigo-fonte ]



Terceiro e atual logotipo usado desde 1 de janeiro de 2012.

O canal ganhou uma nova postura nas maos do estudio Brand New School, em 2 de setembro de
2012, de olho no amadurecimento de seu publico.

O novo logo continua enfatizando as letras "C" e "N", mas os dois quadrados perderam a
tridimensionalidade, e remetem a primeira marca do canal, que por bullsbet é de que vez
reaparece de forma mais indireta, em chamadas e vinhetas.

A fonte dos dois logotipos foi alterada pela primeira vez.

Ainda é idéntica a antiga, mas sem o pontiagudo de letras, como "A" e "N".

Toda a identidade é dinamica, colorida, diversificada, ludica e divertida; fazendo referéncia a
diversos elementos do universo adolescente, compondo grafismos inusitados, coloridos e
contemporaneos, sempre fazendo referéncia ao tradicional visual xadrez do canal, lan¢cado no dia
1 de janeiro do mesmo ano.

De 2 de setembro de 2012 a 4 de agosto de 2014, a Era Check it jA contou com 3 versdes, sendo
gue a primeira - atualmente chamada de 1.

0, mas na época nao tinha nome, ja que nao havia previsdo da versdo seguinte chegar a

América Latina, sendo que havia pouco tempo que a segunda versdo chegara a América e que
poderia ser uma versao regional como aconteceu com os Noods, além de poucas pessoas
saberem da verséo 2.

0 - estreou junto com os bumpers e vinhetas oficiais da era, em 2 de setembro de 2012.

A segunda verséo estreou "secretamente”, pois ndo houve nenhuma propaganda anunciando, e
coexistiu com a versao 1.

0, mas seu periodo de atividades e quantidade de vinhetas foram reduzidos.

Pode-se dizer que ndo houve uma Era Check it 2.

0 comparando a Era Check it 2.0 americana.Era CHECK it 3.

0 (2014-2016) [ editar | editar codigo-fonte ]

Nova versao do logotipo, usada desde 4 de agosto de 2014 nos bumpers (vinhetas).

A terceira versao, chamada de 3.

0, estreou em 4 de agosto de 2014, as 4 da manh&, com o "Vem Ai" remodelado de Tooncast All
Stars, no mesmo dia em que foram exibidos novos episédios das séries do Cartoon Network e
um novo programa de televisao, "Claréncio, O Otimista".

Novos bumpers, vinhetas e um novo slogan/logo/evento/anuncio chamado "Cartoon Network
Turbinado", provavelmente anunciando novos episédios, eventos, programas de tevés, apps,
entre outras novidades ao longo dos meses.

A era Check it poderia ter estreado em 2013, mas houve um atraso, todavia o website continua
tendo relacbes com a Era CHECK it.

A atual era CHECK it, apesar de estar rendendo bom indices de audiéncia para o canal, ndo vem
agradando muito os antigos telespectadores pelo fato de ndo serem mais exibidos desenhos
originais e classicos do cartoon fora do bloco do Cartoon Zum, o que faz com que o canal seja
bem criticado nesse sentido, pois perdeu quase toda bullsbet é de que esséncia original e o que
fez com que o Cartoon Network ficasse em 6° lugar no indice geral dos canais pagos, ficando
atras do Discovery Kids, SBT, Rede Globo e Band.Era CHECK it 4.

0 (2016-2017) [ editar | editar codigo-fonte ]

A quarta versdo nomeada de 4.

0 estreou nos Estados Unidos em 1 de junho de 2015 e semelhante a 3.

0 também contém uma variedade de cores, porém mais fortes, brilhantes e reluzentes.

No Brasil, a nova identidade teve bullsbet é de que estreia no dia 4 de janeiro de 2016.

O canal apresenta novas vinhetas e bumpers com varios tipos diferentes de animacdo sem
deixar de ter um toque infantil e o espago colorizado.

No dia 30 de novembro de 2015, uma vinheta da era Check It 4.

0 foi utilizada no "Vem Ai" do especial de fim-de-ano Memarias do Saltitdo formando uma pré-
estreia do novo visual, que teria bullsbet é de que estreia oficial mais tarde no dia 4 de janeiro de
2016.

A quinta versdo, nomeada de Dimensional, estreou nos EUA em 29 de maio de 2016, como uma



versao reformulada da 4.

0 especialmente pensada para o verao.

No Brasil, esta versédo estreou no dia 1 de janeiro de 2017.

Semelhante a Check It 4.

0, esta verséo utiliza novas técnicas inovadoras e mais coloridas, com algumas cenas mostradas
em computacédo gréfica que contam com um estilo dimensional brilhante durante a transmisséo
das vinhetas e bumpers.

Era Reimagine o Seu Mundo (2022-presente) [ editar | editar codigo-fonte ]

A era Reimagine o Seu Mundo (que também ficou conhecida como Redraw Your World em
bullsbet é de que verséao original) estreou nos EUA em novembro de 2021 e 1° de abril de 2022
no Brasil, com bumpers ilustrativos mostrando varios personagens de seus programas em
guadrados de xadrez, de um jeito similiar a era Checkerboard.

A programacdao do canal € baseada especialmente em animacdes.

Desde a fundagédo do canal em 1993, varios desenhos classicos de acervos famosos, como,
Hanna-Barbera, Warner Bros.

e MGM foram exibidos durante anos e reconhecidos pela bullsbet é de que popularidade em todo
0 mundo.

Ted Turner, fundador do canal, exibia principalmente animacdes classicas de acervos que ele
havia comprado e adquirido os direitos.

Até 1996, quando a Turner Broadcasting System foi negociada e vendida por Ted Turner (e 0s
direitos das animacdes que ele havia adquirido, vendidas para a Warner Bros.

), uma era de inovacdo em animacao se seguiu, focando-se ndo somente no publico infantil, mas
também, juvenil e adulto.

Assim, em 2001, a animacdo classica foi transferida para o seu novo canal - na época - chamado
Boomerang, até a retirada do contetdo animado do canal em 2006.

Desde entédo, o canal tem apostado em conteddos para jovens e adultos, como o anime e
desenhos originais produzidos pelas filiais do Cartoon Network pelo mundo.

Em meados de 2010, o canal comegou a exibir varios live-actions inicialmente com Chaves,
Chapolin Colorado e Kamen Rider: O Cavaleiro Dragédo, ambos em 2010 e em 2012 comecou a
ser exibido aquisicdes como Senhor Young, producdes originais como Level Up, e producgdes
latino-americanas como A CQ: Confusdes ao Quadrado, ndo alcangcando uma alta popularidade e
satisfagdo do publico, mas Experimentos Extraordinérios, € o Unico live action brasileiro exibido
no canal.

De 2013 a 2020 o canal passou a focar em suas animagdes e séries originais e durante todas as
segundas e quintas-feiras eram lancados novos episodios de O Incrivel Mundo de Gumball,
Steven Universo, Os Jovens Titds em Ac¢éo, Ursos sem Curso, Unigata, O Mundo de Greg,
Acampamento de Verao, Victor e Valentino, Mao Mao: Herdis de Coracao Puro, a nacional Irméo
do Jorel, e as novas versdes de As Meninas Superpoderosas e Ben 10.

A partir de margo de 2020, o canal deixa de transmitir o0s novos episodios de seus programas nas
segundas-feiras e cada uma das séries atuais passam a estrear novos episodios separadamente
durante a programacéo semanal.

Foi uma iniciativa lancada pela Turner em 2004 de langar uma programac¢ao nacional no canal
como o desenho popular, Turma da Monica que se exibe até hoje dentro do Cartoon Network
Brasil.

Mas seu principal foco foi langcar o Adult Swim como um canal separado do Cartoon Network em
7 de outubro de 2005, entre 23h as 06h da manhda nas sextas, sabados e domingos.

A principio foi criticado pelas suas vinhetas em horério infantil que visava convidar aos adultos a
assistirem ao bloco.

Por outro lado diminuiu os dias de exibicdo do Toonami de segunda a sexta para de segunda a
guinta da meia-noite as 2h da manha.

Reuniu varios cartunistas e com a ajuda da Ancine e Cartoon Network, conseguiram produzir
seus curtas animados exibindo-os dentro do [adult swim] até o seu hiato em 2008.

Outra reclamacgéo discutida e mantida por muitos foi pela falta de anime no bloco, com a seguinte



resposta do canal que o Toonami ja desempenhava esse papel de exibir animes e que nao
estariam interessados em incorpora-los no Adult Swim como na versdo americana.

Essa contradicdo se manteve até 2008 um ano apos o fim do Toonami, quando finalmente
decidiram incorporar animes no Adult Swim, ja que havia perdido uma grande porcao de seus
telespectadores e fas.

No dia 23 de abril de 2020 o canal Warner channel no Twitter, divulgou que o Adult Swim voltaria
no seu canal, no dia 4 de maio de 2020 as 23:45 o bloco teve bullsbet é de que estreia.

Com vérios desenhos conhecidos pelo publico.

No dia 15 de marco de 2022 o bloco sumiu da grade da Warner channel sem nenhum aviso
préevio.

Atualmente os contetdos do Adult Swim estao disponiveis no streaming da HBO Max.

Ver artigo principal: Boomerang

Originalmente Boomerang era um bloco de programac¢ao do Cartoon Network desde seu
langamento nos Estados Unidos em 1992, no Brasil em 1993.

Exibia desenhos do acervo da Hanna-Barbera e alguns da MGM como Tom e Jerry.

Em 2001 (2000 nos Estados Unidos), foi langado um canal separado sob bullsbet é de que
jurisdicado que até 2006 era composto somente por desenhos classicos.

Em 3 de abril de 2006, vendo que o canal estava perdendo audiéncia por inUmeras reprises e
sem a manutencéo de seus shows, a Turner International do Brasil resolve intervir e mudar toda
a programacao para adolescentes entre 14 a 17 anos.

Houve resquicios da programacéo classica até marco de 2008, quando se voltou inteiramente a
jovens.

Esta estratégia foi fortemente criticada pelos observadores da industria de animagéo,
principalmente de seus associados que compararam o canal com o POGO (outro canal
pertencente a Time Warner na india que também exibe programac&o jovem).

Em abril de 2014, o canal voltou a exibir animagdes em bullsbet é de que programacgéo, e em
setembro de 2014, mudou seu logo e identidade usual com uma nova programacao voltada de
novo para o publico infantil.

Toonami Powered by Crunchyroll [ editar | editar codigo-fonte ]

Toonami € um bloco de animacgéo que atualmente é transmitido entre 00h00 e 01h00 que
antigamente fazia parte do canal Cartoon Network entre 2002 e 2007.

Em 2020, retornou na programacédo em parceria com a Crunchyroll como Toonami Powered by
Crunchyroll.

O nome € uma améalgama de "cartoon" e "tsunami", sugerindo "um maremoto" de desenhos
animados.

Atualmente possui em bullsbet é de que programacédo os animes Dragon Ball Super e Dr.Stone.
Primeiramente langado no site do canal em 2009.

Inicialmente foi um avatar pessoal de comunicagao entre os internautas do Cartoon Network que
podiam frequentar salas de bate-papo ao vivo, bastava iniciar uma conta e usa-la totalmente de
graca.

Em meados de 2013, o site desligou seu servico de chat mas mantendo os avatares do site
apelidados de "Toonix".

Devido a popularidade destes bonecos, o Cartoon Network resolveu incorpora-los no seu rebrand
em 6 de agosto de 2010 se igualando aos Noods na versao americana.

Foram feitas 580 vinhetas para a antiga identidade visual do canal desde 2010, a era Toonix.[5]
Chega de Bullying, N&o Fique Calado [ editar | editar cédigo-fonte ]

A campanha, baseada na campanha "Stop Bullying, Speak Up!" no Cartoon Network dos Estados
Unidos, conscientiza as pessoas que o bullying ndo é uma fase comum na infancia e sim algo
gue pode comprometer bullsbet é de que vida inteira.

O projeto inclui simulagdes baseadas no desenho As Terriveis Aventuras de Billy e Mandy,
incluindo Billy, Irwin e o valentdo Sperg.

O design da campanha mudou com o tempo, adequando-se a Era "CHECK IT!".

[6] Atualmente, a campanha virou mais ou menos uma peticdo e ganhou um site (clique aqui



para entrar).

A corrida ocorre na Chacara do Jockey em Sao Paulo.

Tudo comegou em novembro de 2011 quando o Cartoon Network decidiu criar ideias para animar
as criangas, com presencga ao Vivo dos personagens das séries do Cartoon Network: O Incrivel
Mundo de Gumball, Hora de Aventura, Apenas um Show, As Meninas Super Poderosas, As
Terriveis Aventuras de Billy e Mandy e muitos outros.

Em setembro de 2012, decidiram colocar a campanha: "Chega De Bullying, Nao Fique Calado"
na corrida, mas em setembro de 2013, terminou a corrida em tragédia com reclamacdes dos
atletas no Reclame Aqui e a Corrida também esta na América Latina.

Em 21 de junho de 2015, a Corrida Cartoon aconteceu também no Rio de Janeiro, além de S&o
Paulo, tornando-se a primeira vez que ocorre a corrida do canal no Rio de Janeiro.

O projeto ocorre no litoral brasileiro, em hoteis.

O projeto faz apostas, esportes na areia e entre outros.

Ocorre de dezembro a janeiro, o projeto acontece desde 2011 no Nordeste, Sul e Sudeste
brasileiro, o ultimo ver&o cartoon ocorreu no Beach Park Fortaleza no Nordeste.[7]

Cartoon Network On Demand [ editar | editar cdédigo-fonte ]

Atual logotipo do servico.

Cartoon Network On Demand é um servi¢o de streaming que comecgou a operar em meados de
2007 nos principais sites de entretenimento do Brasil, como Terra, UOL e IG.

Atualmente disponivel apenas pelo TV UOL, é totalmente gratis e dublado em portugués do
Brasil, possui uma geracao de substituicdo de episédios a cada temporada exibida.

Transmite somente séries originais do canal.

E o servico mais usado e popular.

Ha um servico de videos no site do Cartoon Network Brasil, referido como Cartoon Network
Video, que também exibe episddios completos.

Cartoon Network App [ editar | editar codigo-fonte ]

Cartoon Network App (primeiramente Cartoon Network Go!) é um servico de Video On-Demand
langado juntamente com o TNT Go e Space Go, disponivel para assinantes da Sky, Vivo TV,
Algar TVe Oi TV.

No site, 0 assinante encontra o melhor do canal e pode assisti-lo ao vivo.

Cartoon Network Celular [ editar | editar coédigo-fonte ]

Cartoon Network Celular € um servi¢o pago via telefone oferecido para celulares méveis.
Disponibiliza videos, papéis de parede, ringtones, jogos, screensavers entre avatares de
personalizacdo de cada personagem do canal para o celular.Cartoon Network 3.

0 é o site oficial do canal brasileiro.

Oferece videos, jogos, e downloads de diversos contetdos.

E a versdo atualizada do site langado no ano de 2014, e anteriormente chamado de "Cartoon
Network 2.

0" e logo apds "Cartoon Network 2.

5" e até janeiro de 2015, "Cartoon Network 2.

7", que desde meados daquele ano hospeda os anfitrides do site chamados de "Toonix".

A versao oferecida atualmente trabalha com as atualizadas do programa Adobe Flash Player
para uma melhor visualizagdo do conteudo.

Desde janeiro de 2015, o site foi atualizado para ser carregado mais rapido, além de uma leve
mas inexpressiva mudanca de visual.

Cartoon Network HD [ editar | editar codigo-fonte ]Servico em HD.

Cartoon Network HD é a versdo Simulcast do canal SD, est4 disponivel nas operadoras NET,
Sky, Oi TV, Vivo TV, Algar TV, Claro TV e outras operadoras menores desde o inicio de 2014.
A partir de 15 de setembro de 2014, os sinais HD e SD passaram a ser Unicos, com o canal SD
sendo gerado em Widescreen e o simbolo HD deixou de ser exibido.

Cartoon Network Blah! foi um aplicativo do Cartoon Network para iOS e Android, langado em
novembro de 2016.

Onde as criancas podem interagir com o canal a ser gravado si mesmos fazendo os desafios dos



comandos do aplicativo e enviar em video, vocé tem a chance de aparecer rodando para
comerciais da TV.

E a verséo brasileira do aplicativo CN Sayin' do Cartoon Network americano.

Cartoon Network Anything [ editar | editar codigo-fonte ]

Cartoon Network Anything foi um aplicativo do Cartoon Network para iOS e Android, lancado em
abril de 2016.

O aplicativo compila brincadeiras insanas, informacdes inusitadas sobre as obras e até
guestionarios malucos das séries.

De forma geral, basta deslizar o dedo pelo display — da direita para a esquerda — para pular para
a préxima atividade.

Durante os joguinhos e quizes, é soO tocar na op¢ao mais acertada ou arrastar figuras e objetos
pelo quadro, dependendo das regras da jogatina.

Depois de terminar cada estégio, vocé tem a opc¢éao de curtir o material — caso tenha gostado da
experiéncia.
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No. 3 North Carolina State bateu o Texas 76-66 para avancar até a Final das Quatro Mulheres,
apesar dos trés pontos na quadra no Moda Center bullsbet € de que Portland Oregon néo estar a
mesma distancia da cesta

"A NCAA foi notificada hoje que as linhas de trés pontos na quadra do Moda Center bullsbet é de
gue Portland n&o sdo a mesma distancia”, disse o comunicado da entidade.

"Os dois treinadores principais foram informados da discrepancia e eleitos para jogar um jogo
completo na quadra como esta, bullsbet € de que vez de corrigir o tribunal. O Tribunal ser4
corrigido antes do amanha jogos no Portland."

A NCAA acrescentou mais tarde que eles "estardo medindo todas as linhas e marcagdes da
corte no Moda Center" depois de todos os eventos do domingo.

A NCAA continuou: "Embora o fornecedor da NCAA tenha se desculpado pelo erro,
investigaremos como isso aconteceu bullsbet é de que primeiro lugar. O Carolina esta
trabalhando agora para garantir a precisao de todas as marcacoes judiciais dos jogos futuros .
"Nao temos conhecimento de quaisquer outras questdes bullsbet € de que nenhum dos locais
anteriores para jogos masculinos ou femininos.

"A NCAA lamenta que o erro ndo tenha sido descoberto mais cedo."

Aziaha James liderou a pontuagao para o NC State com impressionantes 27 pontos. Apesar das
distancias irregulares, Tiago estava bullsbet é de que chamas além do arco e disparou 7-de-9 de
profundidade

Apods 0 jogo, os jogadores foram questionados sobre a linha de trés pontos? mas Vic Schaefer
disse que "ndo estava ciente" da discrepancia.

O treinador do Texas acrescentou que teria sido um atraso minimo de uma hora e ndo queria



perder bullsbet é de que janela na ABC.

Schaefer, que estd no quarto ano a frente do comando da equipe de Texas disse ndo conseguir
se lembrar qual lado estava correto.

"Isso foi cerca de duas horas e meia a trés semanas atras, alguns chorando entre eles. Entao
nao tenho certeza se consigo lembrar", disse Schaefer aos repoérteres:"Eu posso dizer isso para
vocé |a fora; levante-se nas arquibancadas... olhem pra ela que vocés podem ver."

Schaefer disse que n&o achava importante "no final do dia", mas observou o estado atual da bola
de basquete feminina.

"Eu odeio dizer isso, mas eu tenho muitos colegas que diriam: 'Somente no basquete feminino'. E
uma pena realmente ter acontecido mesmo.

Treinadora-chefe feminina do Texas Longhorns Vic Schaefer

Schaefer foi complementar de bullsbet é de que equipe, chamando-os "grandes Longhorn".

"E eles sdo concorrentes incriveis e fazem isso da maneira certa", continuou Schaefer. “E assim
gue eu posso sentar aqui hoje com um sorriso no rosto, mesmo tendo acabado de ser
espancado por causa do fato deles fazerem tudo o possivel ontem para chegar a esse ponto;
acredite bullsbet é de que mim néo foi facil”.

A estrela do NC James reiterou que os jogadores ndo sabiam sobre a discrepancia de trés
pontos, mas acrescentou: "Eles estavam |4 apenas para jogar nosso jogo".

A guarda junior acrescentou que 0s trés pontos nao afetaram seu desempenho.

Wes Moore, treinador do Wolfpack disse que desejava ndo saber sobre o problema mas também
se preocupar com a apari¢cdo de Final Four na linha.

"Eu tive que me preocupar com o jogo", disse Moore a repérteres. “Como eu falei, estava
preocupado se nossos jogadores teriam de esperar uma hora para jogar ”, gosto do fato da gente
poder pular |a fora e brincar no game; E novamente ndo acho isso afetou os resultados das
partidas — ambas as equipes jogavam por meio tempo na partida.”

"Se tivesse ido para horas extras, poderiamos ter uma queixa. Mas como era igual a ambas as
equipes? Essas criancas lidaram com coisas diferentes o ano todo - entéo eles sdo bons."

O Wolfpack se reunira na Carolina do Sul no nimero 1 da Final Four, nesta sexta-feira apds a
vitéria dos Gamecocks sobre o estado de Oregon.

Os Gamecocks reservaram seu lugar no Final Four com uma vitéria de 70-58 contra os Beavers.
O Centro Kamilla Cardoso estrelou mais uma vez para os Gamecocks e marcou 12 pontos, além
de pegar nove rebotes.

"Tivemos muita sorte e tivemos a felicidade de sair desta regido para chegar ao Final Four",
disse o treinador Dawn Staley, da Carolina do Sul.

"Super orgulhoso da nossa equipe pela resiliéncia e levando nossos espiritos competitivos para
outro nivel, nos garantir mais um lugar até o Final Four."

O The Moda Center sediara outro jogo Elite Oito na segunda-feira entre o numero 1 USC e no 3
UConn.

Os Quatro Final serdo jogados no Rocket Mortgage FieldHouse bullsbet é de que Cleveland,
Ohio. O jogo do campeonato nacional feminino esta programado para 7 de abril!
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