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Pachinko ( em japonés) € um entretenimento e jogo de azar praticado em maquinas que se
assemelham a um cruzamento entre pinball e slot machine.[1]

Pessoas jogando pachinko

As maquinas de pachinko foram construidas pela primeira vez na década de 1920 como um
brinquedo de crianga chamado "Corinth game" (, korinto gmu?), baseado em um jogo americano
chamado de "Corinthian bagatelle".

[2] Ele surgiu como um passatempo de adultos em Nagoia por volta de 1930 e se espalhou a
partir de Ia.

Todos os estabelecimentos de pachinko foram fechados durante a Segunda Guerra Mundial mas
ressurgiram no final da década de 1940.

O pachinko permanece popular desde entédo; o primeiro estabelecimento abriu em Nagoéia em
1948.

[3] Como foi uma ilha fortemente influenciada pelo Jap&o durante como fazer aposta na loteca
ocupacao, Taiwan possui muitos estabelecimentos de pachinko.[4]

Até a década de 1980, as maquinas de pachinko eram aparelhos mecénicos[5] que usavam
sinos para indicar os diferentes estados da maquina.

A eletricidade era usada somente para piscar luzes e para indicar problemas, tais como a falta de
bolas.

[6] As bolas eram langadas usando uma palheta e como fazer aposta na loteca velocidade era
controlada ao puxar a palheta para baixo em diferentes niveis.

Os fabricantes do periodo incluem Nishijin e Sankyo.

A maioria dessas maquinas disponiveis em sites de leildes online atualmente datam da década
de 1970.

[5] Apds aquela época, as maquinas de pachinko passaram a incorporar mais caracteristicas
eletrGnicas, assim exigindo eletricidade para como fazer aposta na loteca operacao.

Hoje o jogo pode ser jogado via Internet na forma de maquinas caca-niqueis.

As regras podem variar, mas sao semelhantes ao jogo original: os jogadores precisam escolher
entre 1 e 4 cartas com nimeros 5x5.

Os numeros séao desenhados com bolas que no final da tela.

Existem varias combinac¢des vencedoras, por exemplo, criando uma ou mais linhas em um
cartdo, ou preenchendo os quatro cantos, ou preenchendo uma cruz ou um X.[7]
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Maquina de pachinko pré-guerra.

Uma maquina de pachinko moderna e eletrénica em um estabelecimento de Téquio.

A maior parte das lojas de pachinko no Japao pertencem a coreanos; de acordo com o jornal sul-
coreano JoongAng llbo, 90% das 16 000 — 17 000 lojas de pachinko no Japao pertencem a eles.
As propriedades japonesas eram maioria no comec¢o, no entanto, para reduzir o jogo patologico,
em 1954 as maquinas de pachinko autométicas foram banidas, levando a maioria dos fabricantes
japoneses deixarem 0 mercado para 0s coreanos, uma grande proporgcdo que se mantém até
hoje.

Entrada de uma loja de pachinko em Shibuya, Téquio, Japao

Para jogar pachinko, os jogadores obtém bolas de metal ao inserir dinheiro ou cartdes
diretamente na maquina que eles desejam usar.

Essas bolas sdo entdo atiradas, dentro da maquina, de uma bandeja de bolas com o propésito
de tentar ganhar mais bolas.

Ha uma slot machine digital em uma grande tela no centro do sistema e o objetivo desta parte é
obter trés nimeros ou simbolos em uma fileira para ganhar um jackpot.

Méaquinas de pachinko mais velhas tinham uma alavanca com mola para atirar as bolas
individualmente, mas as mais novas usam um botdo redondo que controla a forga de um pistao
elétrico que atira as bolas para a area de jogo.

Quando atiradas, as bolas caem por meio de diversos pinos, sendo que algumas delas cairam no
buraco central e iniciardo a slot machine na tela central.

Toda bola que ir para o buraco central resulta em um giro na slot machine, mas ha um limite no
namero de giros ao mesmo tempo devido a possibilidade de algumas bolas passarem pelo
buraco enquanto um giro estiver acontecendo.

Cada giro paga um namero pequeno de bolas, mas o objetivo é atingir o jackpot.

O programa da slot machine digital decide o resultado do giro quando as bolas caem no buraco
central, ndo quando a animacao na tela central estd acontecendo.

Modo de recompensa [ editar | editar codigo-fonte ]

Se os primeiros dois numeros ou letras do giro forem iguais, o programa digital ira mostrar muitas
animacoes antes da terceira colunar parar de girar, para dar ao jogador mais emocao.

Isto é chamado de reach (ou reachi) e as vezes longas animac¢des, chamadas de super reaches,
acontecem.

[8] As maquinas de pachinko oferecem diferentes probabilidades ao acertar o jackpot; se o
jogador conseguir obter um jackpot, a maquina entrard no modo de recompensa.

O modo de recompensas dura por um numero de rodadas.

Durante cada rodada, em meio a animacdes e videos aparecendo na tela central, um buraco de
grandes recompensas abre na parte inferior da maquina e o jogador deve tentar atirar bolas nele.
Cada bola que entra no buraco com sucesso resulta em um grande nimero de bolas sendo
jogadas em uma bandeja separada embaixo da maquina, que pode ser colocada em um balde de
bolas.

Modos secretos, dicas e vitorias instantaneas [ editar | editar cddigo-fonte ]

Para melhorar a jogabilidade, maquinas modernas tém alguns aspectos integrados que né&o sao
possiveis nas magquinas antigas.

Uma caracteristica normalmente utilizada é a habilidade de mudar entre diferentes modos de
jogos, incluindo modos raros e secretos que podem diferir significantemente do modo normal.
Dois exemplos podem ser vistos nas maquinas de pachinko da série Evangelion, que incluem os
modos de missao e berseker, que vao desde ter pouco efeito na vitdria até ter uma vitéria quase
garantida.

Os videos que aparecem e os padrdes de luzes também podem dar aos jogadores uma ideia
geral de quais sao as probabilidades de ganhar.

Por exemplo, um super reach pode fazer uma pequena diferengca em como fazer aposta na loteca
animagdo ou mostrar uma animacao introdutéria ou figura.

Isto adiciona emoc¢é&o ao jogo, visto que dadas maquinas terdo alguns padrées comuns ou
animacdes que podem acontecer, com algumas tendo muito mais significancia que outras em



termos de probabilidades de ganhar em uma dada rodada.

Algumas maquinas até permitem vitdrias instantdneas ou segunda chance de vitéria, na qual um
giro que parece ter sido perdido ou ter pouca chance de ganhar baseado nas dicas mostradas ira
premiar o jogador com trés niameros iguais e entrar no modo de recompensa sem
necessariamente deixar os numeros iguais durante o reach ou giro.

Depois que o modo de recompense acabar, a maquina de pachinko pode fazer uma de duas
coisas.

A maior parte das maquinas de pachinko emprega o sistema kakuhen, no qual uma porcentagem
dos jackpots possiveis no slot machine digital resultam em probabilidades de acertar o proximo
jackpot multiplicado por um grande valor, seguido por outro giro, independente do resultado.

A probabilidade de um kakuhen ocorrer é determinada por um gerador de nimeros aleatorios.
Portanto, sob este sistema, é possivel para um jogador obter uma sequéncia de jackpots
consecutivos apds o primeiro verdadeiramente obtido.

Isto normalmente € chamado de fever mode.

Outro tipo de sistema kakuhen é o ST kakuhen.

Com essas maquinas, todo jackpot ganho resulta em um kakuhen, mas para obter uma
recompensa além do primeiro jackpot, o jogador precisa acertar um certo conjunto de giros com
um dado numero de giros.

Quando um jackpot ndo resulta em uma combinacéo kakuhen, a maquina de pachinko entrara no
modo jitan, com um nimero muito maior de giros que o do kakuhen.

[9] Com as probabilidades de recompensa originais, o buraco central alarga-se para deixar as
bolas cairem mais facil nele; este sistema também esta presente no kakuhen.

Para compensar o aumento no numero de giros, o slot machine digital produz o resultado final de
cada giro mais rapidamente.

As maquinas ST ndo oferecem este modo; apds seu término, a maquina gira como se fosse em
um kakuhen.

Uma vez que mais nenhum jackpot é obtido, a maquina volta para como fazer aposta na loteca
configuracgéo original.

Bolas de pachinko

As vitdrias resultam em bolas adicionais, que os jogadores podem usar para continuar jogando
ou trocar por prémios.

Quando os jogares desejam trocar suas bolas, eles devem chamar um funcionario do
estabelecimento ao usar um botdo de chamada localizado no topo de seu jogo.

O funcionario entdo carregara as bolas do jogador para um contador automatico para ver
guantas bolas ele possui.

Apos registrar o niumero de bolas que ele ganhou e o nimero de maquinas que ele usou, o
funcionério d4 ao jogador um cupom ou cartdo com o niumero de bolas registrado nele.

O jogador entéo o leva ao centro de troca da loja para obter seus prémios.

Entre os prémios disponiveis, havera invariavelmente um item conhecido como o "prémio
especial" (geralmente um pequeno pedaco de ouro ou item que € novidade revestido de plastico)
gue pode ser vendido por dinheiro em um estabelecimento fora do pachinko na vizinhanca da
loja.

Os prémios especiais sao dados ao jogador em quantias correspondentes ao numero de bolas
ganhas.

Por exemplo, um prémio especial no valor de ¥1500 fora do estabelecimento pode ser oferecido
ao cliente por 400 bolas ganhas, assumindo que cada bola custa originalmente 4 ienes.

A grande maioria dos jogadores opta pelo nimero maximo de prémios especiais oferecidos pelo
seu total de bolas, selecionado outros prémios apenas quando eles tém um total remanescente
muito pequeno para receber um prémio especial.[10]

Além dos prémios especiais, 0s prémios podem ser tdo simples como canetas ou isqueiros,
como maiores como eletrénicos, bicicletas dentre outros itens.

Sob a lei japonesa, o dinheiro ndo pode ser pago diretamente pelas bolas de pachinko, mas
geralmente ha um pequeno estabelecimento perto, separado do local dos jogos, mas as vezes



em uma unidade separada como parte do mesmo prédio, onde 0s jogadores podem "vender" os
prémios especiais por dinheiro.

Isto é tolerado pela policia porque os estabelecimentos de pachinko que pagam com bens ou
prémios especiais sdo formalmente independentes das lojas que compram de volta os prémios
especiais.

[11] Algumas lojas de pachinko podem até dar cupons para compras em um supermercado perto.
A yakuza (crime organizado) antigamente esteve envolvida com a troca de prémios, mas uma
grande ac¢do da policia, comecando na década de 1960 e intensificando na década de 1990
acabou quase que completamente com como fazer aposta na loteca influéncia.

[10] Em Toquio, a troca de prémios especiais é administrada exclusivamente pela empresa Tokyo
Union Circulation (conhecida como TUC), que vende aos estabelecimentos de pachinko pedacos
de ouro em pacotes plasticos, que depois sao recomprados dos clientes vencedores em suas
janelas "TUC Shop" convenientemente localizadas perto dos pachinkos.[12]

Muitos fliperamas no Japéo apresentam modelos de pachinko de épocas diferentes.

Eles oferecem mais tempo de jogo por um certo montante de dinheiro gasto e trocam as bolas por
fichas de jogo, que podem ser somente usadas para jogar outros jogos no estabelecimento.
Como muitos desses fliperamas proibem cigarros e 0 jogo de azar nao existe, eles sao populares
para jogadores casuais, criangas e aqueles que desejam jogar em uma atmosfera relaxante.
Jogadores parcimoniosos podem gastar algumas bolas em modelos recém-langcados nesses
estabelecimentos para obter uma sensacao de como a maquina funciona antes de ir para um
pachinko real.

As mesmas maquinas podem ser encontradas em muitas lojas, com a diferenca de que eles
pagam em capsulas contendo um cupom de prémio ou créditos na loja.

Os cigarros sdo permitidos nos pachinkos, embora ha discussdes no Japao para estender a
proibicdo de fumar para os estabelecimentos de pachinko.[13]

Um ato antipachinko em Toquio, Japdo (2013)

O jogo de azar ¢ ilegal no Jap&o, mas o pachinko € considerado uma excecao e tratado como
uma atividade de lazer.

[14] Embora dar diretamente prémios em dinheiro no pachinko seja ilegal, é possivel para os
pachinkos recompensar os jogadores com fichas de ouro que podem ser vendidas por dinheiro
em centros de troca proximos.

[15] Com o publico crescente e a pressédo politica em anos recentes, desde a aprovacgao da lei
anti-jogo no Japao na década de 1990, a policia estd mais ativa na regulacao dos
estabelecimentos.

[10] Oficiais aposentados muitas vezes trabalham na industria de estabelecimentos de pachinko.
Criticos apontam que apesar disto ser um efeito contra o envolvimento do crime organizado, este
fato também significa que esses operadores estdo em forte posicao para influenciar policiais
atualmente na ativa a seu favor.[10]

A policia tolera o nivel de jogo de azar nos estabelecimentos de pachinko.

Por exemplo, em maio de 2005, um estabelecimento em particular em Kanagawa relatou para a
policia local que alguém falsificou suas fichas e fugiu com o equivalente a US$ 60 000 em
dinheiro ao troca-las em centro de trocas proximo.

Mesmo esta informacao provando que este estabelecimento estava ilegalmente operando um
centro de trocas, que por lei deve ser independente do pachinko, a policia ndo fechou os
estabelecimentos, mas apenas trabalhou para rastrear o ladrao em questao.[16]

Desenhos nas bolas [ editar | editar codigo-fonte |

E proibido retirar as bolas de pachinko do estabelecimento para serem usadas em outro lugar.
Para impedir isto, muitas lojas possuem um desenho ou nome gravados em cada bola vendida,
para que alguém possa ser identificado se estiver carregando uma caixa de bolas vindo de fora.
Isto levou algumas pessoas a iniciarem cole¢fes de bolas de pachinko com varios desenhos.

Ha também uma obra literaria de mesmo nome escrita por Min Jin Lee.

Referéncias

Pachinko ( em japonés) € um entretenimento e jogo de azar praticado em maquinas que se



assemelham a um cruzamento entre pinball e slot machine.[1]

Pessoas jogando pachinko

As maquinas de pachinko foram construidas pela primeira vez na década de 1920 como um
brinquedo de crianga chamado "Corinth game" (, korinto gmu?), baseado em um jogo americano
chamado de "Corinthian bagatelle".

[2] Ele surgiu como um passatempo de adultos em Nagoia por volta de 1930 e se espalhou a
partir de la.

Todos os estabelecimentos de pachinko foram fechados durante a Segunda Guerra Mundial mas
ressurgiram no final da década de 1940.

O pachinko permanece popular desde entdo; o primeiro estabelecimento abriu em Nagdia em
1948.

[3] Como foi uma ilha fortemente influenciada pelo Jap&o durante como fazer aposta na loteca
ocupacédo, Taiwan possui muitos estabelecimentos de pachinko.[4]

Até a década de 1980, as maquinas de pachinko eram aparelhos mecanicos[5] que usavam sinos
para indicar os diferentes estados da maquina.

A eletricidade era usada somente para piscar luzes e para indicar problemas, tais como a falta de
bolas.

[6] As bolas eram langadas usando uma palheta e como fazer aposta na loteca velocidade era
controlada ao puxar a palheta para baixo em diferentes niveis.

Os fabricantes do periodo incluem Nishijin e Sankyo.

A maioria dessas maquinas disponiveis em sites de leildes online atualmente datam da década
de 1970.

[5] ApGs aquela época, as maquinas de pachinko passaram a incorporar mais caracteristicas
eletrOnicas, assim exigindo eletricidade para como fazer aposta na loteca operacéo.

Hoje o jogo pode ser jogado via Internet na forma de maquinas caca-niqueis.

As regras podem variar, mas sao semelhantes ao jogo original: os jogadores precisam escolher
entre 1 e 4 cartas com nameros 5x5.

Os numeros sao desenhados com bolas que no final da tela.

Existem varias combinac¢des vencedoras, por exemplo, criando uma ou mais linhas em um cartéo,
ou preenchendo o0s quatro cantos, ou preenchendo uma cruz ou um X.[7]

Maquina de pachinko pré-guerra.

Uma maquina de pachinko moderna e eletrénica em um estabelecimento de Téquio.

A maior parte das lojas de pachinko no Japao pertencem a coreanos; de acordo com o jornal sul-
coreano JoongAng llbo, 90% das 16 000 — 17 000 lojas de pachinko no Japéao pertencem a eles.
As propriedades japonesas eram maioria no comecgo, no entanto, para reduzir o jogo patologico,
em 1954 as maquinas de pachinko automaticas foram banidas, levando a maioria dos fabricantes
japoneses deixarem 0 mercado para 0s coreanos, uma grande propor¢cdo que se mantém até
hoje.

Entrada de uma loja de pachinko em Shibuya, Téquio, Japao

Para jogar pachinko, os jogadores obtém bolas de metal ao inserir dinheiro ou cartdes
diretamente na maquina que eles desejam usar.

Essas bolas sdo entdo atiradas, dentro da maquina, de uma bandeja de bolas com o propésito
de tentar ganhar mais bolas.

Ha uma slot machine digital em uma grande tela no centro do sistema e o objetivo desta parte &
obter trés nimeros ou simbolos em uma fileira para ganhar um jackpot.

Méaquinas de pachinko mais velhas tinham uma alavanca com mola para atirar as bolas
individualmente, mas as mais novas usam um botdo redondo que controla a forga de um pistao
elétrico que atira as bolas para a area de jogo.

Quando atiradas, as bolas caem por meio de diversos pinos, sendo que algumas delas cairam no
buraco central e iniciaréo a slot machine na tela central.

Toda bola que ir para o buraco central resulta em um giro na slot machine, mas ha um limite no
namero de giros ao mesmo tempo devido a possibilidade de algumas bolas passarem pelo
buraco enquanto um giro estiver acontecendo.



Cada giro paga um namero pequeno de bolas, mas o objetivo é atingir o jackpot.

O programa da slot machine digital decide o resultado do giro quando as bolas caem no buraco
central, ndo quando a animacao na tela central estd acontecendo.

Modo de recompensa [ editar | editar codigo-fonte ]

Se os primeiros dois numeros ou letras do giro forem iguais, o programa digital ira mostrar muitas
animacoes antes da terceira colunar parar de girar, para dar ao jogador mais emocao.

Isto é chamado de reach (ou reachi) e as vezes longas animag¢6es, chamadas de super reaches,
acontecem.

[8] As maquinas de pachinko oferecem diferentes probabilidades ao acertar o jackpot; se o
jogador conseguir obter um jackpot, a maquina entrard no modo de recompensa.

O modo de recompensas dura por um numero de rodadas.

Durante cada rodada, em meio a animacgdes e videos aparecendo na tela central, um buraco de
grandes recompensas abre na parte inferior da maquina e o jogador deve tentar atirar bolas nele.
Cada bola que entra no buraco com sucesso resulta em um grande nimero de bolas sendo
jogadas em uma bandeja separada embaixo da maquina, que pode ser colocada em um balde
de bolas.

Modos secretos, dicas e vitorias instantaneas [ editar | editar cdédigo-fonte ]

Para melhorar a jogabilidade, maquinas modernas tém alguns aspectos integrados que néo sao
possiveis nas magquinas antigas.

Uma caracteristica normalmente utilizada é a habilidade de mudar entre diferentes modos de
jogos, incluindo modos raros e secretos que podem diferir significantemente do modo normal.
Dois exemplos podem ser vistos has maquinas de pachinko da série Evangelion, que incluem os
modos de misséo e berseker, que vao desde ter pouco efeito na vitoria até ter uma vitéria quase
garantida.

Os videos que aparecem e 0s padrdes de luzes também podem dar aos jogadores uma ideia
geral de quais séo as probabilidades de ganhar.

Por exemplo, um super reach pode fazer uma pequena diferengca em como fazer aposta na loteca
animagdo ou mostrar uma animacao introdutéria ou figura.

Isto adiciona emoc¢édo ao jogo, visto que dadas maquinas terdo alguns padrées comuns ou
animacdes que podem acontecer, com algumas tendo muito mais significancia que outras em
termos de probabilidades de ganhar em uma dada rodada.

Algumas magquinas até permitem vitdrias instantaneas ou segunda chance de vitéria, na qual um
giro que parece ter sido perdido ou ter pouca chance de ganhar baseado nas dicas mostradas ira
premiar o jogador com trés nimeros iguais e entrar no modo de recompensa sem
necessariamente deixar 0os nimeros iguais durante o reach ou giro.

Depois que o modo de recompense acabar, a maquina de pachinko pode fazer uma de duas
coisas.

A maior parte das maquinas de pachinko emprega o sistema kakuhen, no qual uma porcentagem
dos jackpots possiveis no slot machine digital resultam em probabilidades de acertar o pr6ximo
jackpot multiplicado por um grande valor, seguido por outro giro, independente do resultado.

A probabilidade de um kakuhen ocorrer é determinada por um gerador de nimeros aleatorios.
Portanto, sob este sistema, € possivel para um jogador obter uma sequéncia de jackpots
consecutivos ap6s o primeiro verdadeiramente obtido.

Isto normalmente € chamado de fever mode.

Outro tipo de sistema kakuhen é o ST kakuhen.

Com essas maquinas, todo jackpot ganho resulta em um kakuhen, mas para obter uma
recompensa além do primeiro jackpot, o jogador precisa acertar um certo conjunto de giros com
um dado numero de giros.

Quando um jackpot ndo resulta em uma combinacéo kakuhen, a maquina de pachinko entrara no
modo jitan, com um ndmero muito maior de giros que o do kakuhen.

[9] Com as probabilidades de recompensa originais, o buraco central alarga-se para deixar as
bolas cairem mais facil nele; este sistema também esta presente no kakuhen.

Para compensar o aumento no numero de giros, o slot machine digital produz o resultado final de



cada giro mais rapidamente.

As maquinas ST ndo oferecem este modo; apds seu término, a maquina gira como se fosse em
um kakuhen.

Uma vez que mais nenhum jackpot é obtido, a maquina volta para como fazer aposta na loteca
configuracgéo original.

Bolas de pachinko

As vitOrias resultam em bolas adicionais, que os jogadores podem usar para continuar jogando
ou trocar por prémios.

Quando os jogares desejam trocar suas bolas, eles devem chamar um funcionario do
estabelecimento ao usar um botdo de chamada localizado no topo de seu jogo.

O funcionario entdo carregara as bolas do jogador para um contador automatico para ver
guantas bolas ele possui.

Apos registrar o namero de bolas que ele ganhou e 0 nimero de maquinas que ele usou, o
funcionério dé4 ao jogador um cupom ou cartdo com o numero de bolas registrado nele.

O jogador entéo o leva ao centro de troca da loja para obter seus prémios.

Entre os prémios disponiveis, havera invariavelmente um item conhecido como o "prémio
especial" (geralmente um pequeno pedaco de ouro ou item que € novidade revestido de plastico)
gue pode ser vendido por dinheiro em um estabelecimento fora do pachinko na vizinhancga da
loja.

Os prémios especiais sao dados ao jogador em quantias correspondentes ao nimero de bolas
ganhas.

Por exemplo, um prémio especial no valor de ¥1500 fora do estabelecimento pode ser oferecido
ao cliente por 400 bolas ganhas, assumindo que cada bola custa originalmente 4 ienes.

A grande maioria dos jogadores opta pelo nimero maximo de prémios especiais oferecidos pelo
seu total de bolas, selecionado outros prémios apenas quando eles tém um total remanescente
muito pequeno para receber um prémio especial.[10]

Além dos prémios especiais, 0s prémios podem ser tdo simples como canetas ou isqueiros,
como maiores como eletrénicos, bicicletas dentre outros itens.

Sob a lei japonesa, o dinheiro ndo pode ser pago diretamente pelas bolas de pachinko, mas
geralmente ha um pequeno estabelecimento perto, separado do local dos jogos, mas as vezes
em uma unidade separada como parte do mesmo prédio, onde os jogadores podem "vender" os
prémios especiais por dinheiro.

Isto é tolerado pela policia porque os estabelecimentos de pachinko que pagam com bens ou
prémios especiais sdo formalmente independentes das lojas que compram de volta os prémios
especiais.

[11] Algumas lojas de pachinko podem até dar cupons para compras em um supermercado perto.
A yakuza (crime organizado) antigamente esteve envolvida com a troca de prémios, mas uma
grande acdo da policia, comecando na década de 1960 e intensificando na década de 1990
acabou quase que completamente com como fazer aposta na loteca influéncia.

[10] Em Toquio, a troca de prémios especiais é administrada exclusivamente pela empresa
Tokyo Union Circulation (conhecida como TUC), que vende aos estabelecimentos de pachinko
pedacos de ouro em pacotes plasticos, que depois sdo recomprados dos clientes vencedores em
suas janelas "TUC Shop" convenientemente localizadas perto dos pachinkos.[12]

Muitos fliperamas no Japao apresentam modelos de pachinko de épocas diferentes.

Eles oferecem mais tempo de jogo por um certo montante de dinheiro gasto e trocam as bolas
por fichas de jogo, que podem ser somente usadas para jogar outros jogos no estabelecimento.
Como muitos desses fliperamas proibem cigarros e o jogo de azar nao existe, eles sao populares
para jogadores casuais, criangas e aqueles que desejam jogar em uma atmosfera relaxante.
Jogadores parcimoniosos podem gastar algumas bolas em modelos recém-lancados nesses
estabelecimentos para obter uma sensacdo de como a maquina funciona antes de ir para um
pachinko real.

As mesmas maquinas podem ser encontradas em muitas lojas, com a diferenca de que eles
pagam em capsulas contendo um cupom de prémio ou créditos na loja.



Os cigarros sdo permitidos nos pachinkos, embora ha discussdes no Japdo para estender a
proibicdo de fumar para os estabelecimentos de pachinko.[13]

Um ato antipachinko em Toquio, Japéo (2013)

O jogo de azar € ilegal no Japdo, mas o pachinko € considerado uma excecao e tratado como
uma atividade de lazer.

[14] Embora dar diretamente prémios em dinheiro no pachinko seja ilegal, é possivel para os
pachinkos recompensar os jogadores com fichas de ouro que podem ser vendidas por dinheiro
em centros de troca proximos.

[15] Com o publico crescente e a pressdo politica em anos recentes, desde a aprovacgao da lei
anti-jogo no Japao na década de 1990, a policia estd mais ativa na regulacao dos
estabelecimentos.

[10] Oficiais aposentados muitas vezes trabalham na industria de estabelecimentos de pachinko.
Criticos apontam que apesar disto ser um efeito contra o envolvimento do crime organizado, este
fato também significa que esses operadores estdo em forte posicao para influenciar policiais
atualmente na ativa a seu favor.[10]

A policia tolera o nivel de jogo de azar nos estabelecimentos de pachinko.

Por exemplo, em maio de 2005, um estabelecimento em particular em Kanagawa relatou para a
policia local que alguém falsificou suas fichas e fugiu com o equivalente a US$ 60 000 em
dinheiro ao troca-las em centro de trocas proximo.

Mesmo esta informacao provando que este estabelecimento estava ilegalmente operando um
centro de trocas, que por lei deve ser independente do pachinko, a policia ndo fechou os
estabelecimentos, mas apenas trabalhou para rastrear o ladrao em questao.[16]

Desenhos nas bolas [ editar | editar codigo-fonte |

E proibido retirar as bolas de pachinko do estabelecimento para serem usadas em outro lugar.
Para impedir isto, muitas lojas possuem um desenho ou nome gravados em cada bola vendida,
para que alguém possa ser identificado se estiver carregando uma caixa de bolas vindo de fora.
Isto levou algumas pessoas a iniciarem cole¢6es de bolas de pachinko com varios desenhos.
Ha também uma obra literaria de mesmo nome escrita por Min Jin Lee.
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“Eu nunca vi nada parecido”, diz Fiona Mitchell, que estava no beco como fazer aposta na loteca
Levenshulme e agora é um prospero jardim comunitario.

Mitchell, 50 anos de idade e Jackie Austin 75 uma senhora do pirulito aposentado transformou



este beco durante o confinamento.

Agora ha flores e ervas para os vizinhos usarem como fazer aposta na loteca como fazer aposta
na loteca culinéria; existe um trampolime, rede de futebol americano ou dardoboard (rede) das
criangas locais. Uma estacdo aquatica com comidas dos gatos residentes do beco uma
churrasqueira que serve a comunidade local?

noite, o ginnel brilha com a luz de milhares multicoloridas luzes solares que acendem ao anoitecer
e dao a viela uma qualidade magica.

E enquanto outros ginéis do centro da cidade — alguns a apenas algumas centenas de metros -
emitem cheiros desagradaveis no verédo, saindo dos sacos rasgados ou das pilhas com comida
podre. Aqui o aroma dominante é um doce perfume aos lirios e suas flores sédo rosa-e amarelo
brilhante.”

Fazer o gato no jardim de gins construido por moradores da Avenida Ventnor, Levenshulme.
{img}: Joel Goodman/The Guardian

Para esses vizinhos, era sobre construir um senso de comunidade. Austin nasceu como fazer
aposta na loteca uma casa na rua e agora mora numa porta a algumas portas abaixo "Eu estive
75 anos no meio da avenida", quando eu ainda jovem costumavamos sentar |4 fora para trazer
sanduiches a tona - ela disse:"Queriamos comecar com essa cidade".

Quando eles partiram, ervas daninhas de cintura alta estavam crescendo no beco. Uma vez que
os limpara o marido do Austin John era entdo 84 anos cimentado entre as rachaduras nos
seixoes e a parte inferior da cabeca dos homens com uma fenda nas pedras como fazer aposta
na loteca cima para baixo!

"Comecamos a colocar algumas plantas para fora, e depois mais alguns potes”, disse Austin.
Inicialmente por causa do distanciamento social diferentes areas cuidadas pelos residentes eram
bastante separadas “E entédo nos aproximavamos cada vez melhor”, ela diz que era isso
mesmo.”

Eles receberam um par de doacdes, mas caso contrario eles proprios financiaram. Vizinhos
ajudaram construindo plantadores com sucata e pneus antigos ; outros moradores salvarao itens
das saliéncias

"Muito trabalho duro foi feito, mas é legal e para nés vale a pena", acrescentou Austin. “Ninguém
agora pode se dar ao luxo de ir como fazer aposta na loteca grandes férias; portanto quando esta
ensolarado vamos tirar o churrasco do lugar."

Fiona Mitchell (esquerda) e Jackie Austin comecaram o jardim de gins na Avenida Ventnor
durante a detencéo.

{img}: Joel Goodman/The Guardian

Nos jardins de gins como fazer aposta na loteca Manchester, pneus e latas foram reaproveitados
como plantadores; um aceno para o que essas becos pareciam.

Quando Yasmine El-Gabry, 32 anos de idade e mais tarde com a como fazer aposta na loteca
familia como fazer aposta na loteca Moss Side (sul), mudou para casa dela no ano passado o
beco atras estava tao cheio do lixo que ela ndo conseguia sair da porta dos bastidores.

Alguns vizinhos decidiram limpéa-lo e, ela disse: "foi de inicialmente apenas 'Vamos tentar
mantéla arrumada’ para 0" Temos este lindo espaco comunitario que todos podem se beneficiar."
Agora, ha flores coloridas brilhantes zumbindo com abelhas ; dezenas de ervas aromaticas e uma
figueira pesada como fazer aposta na loteca frutas - plantas bussy tomate — um planter que
cultiva alimentos para tartarugas vizinhas.

"Antes de termos feito isso, este era um beco nojento”, disse El-Gabry. Eles encontrariam drogas
e facas que haviam sido escondidas atras das casas deles ".

Yasmine El-Gabry no ginnel tendiam por residente de Newlyn Street, Rusholme.

{img}: Joel Goodman/The Guardian

“Esta € obviamente uma enorme transformacao como fazer aposta na loteca termos de
biodiversidade, as abelhas e borboletas que n&o existiam antes”, disse ela.

Enquanto eles comecaram a financiar o financiamento, receberam dinheiro de doag¢des do
conselho e também varios itens como fazer aposta na loteca um jardim que foi apresentado no



RHS Tatton.

Seu préximo objetivo, disse El-Gabry é obter um forno de pizza para que ela possa dar uma festa
com a Pizza aos moradores no final do verdo usando produtos cultivados.

Ha também um pequeno bar e areas de estar onde os moradores podem sentar-se juntos. "Por
mais que este seja uma bela area para jardim, € muito maior sobre o aspecto social ou
comunitério”, disse ela

O conselho da cidade agora fornece dinheiro para projetos semelhantes de fundos locais e seu
programa Manchester in Bloom, que o conselheiro Lee-Ann Igbon membro executivo das
comunidades vibrantes "ajuda a gerar um forte senso do orgulho.

Patrick Smikle é o seu ginnel transformado.

{img}: Hannah Al-Othman/The Guardian

Enquanto mais e cada vez maior beco jardins surgiram nos ultimos anos, Patrick Smikle foi um
dos primeiros. O carteiro de 64 ano comecgou o seu do outro lado da Levenshulme como fazer
aposta na loteca 2009, depois que viu uma viela semelhante na Longsight nas proximidades
ndice 1 Comentarios

Entdo, ele disse: "Havia vidro quebrado no beco; havia escombros e pneus. E entdo vocé
costumava ter filhos descendo...e nés tinhamos uma fly-tipping".

"Notei que, uma vez eu comecei a fazer o beco e tudo isso parou”, disse ele. E quando tinhamos
construtores vindo trabalhar nas casas eles se arrumavam para manter as coisas limpas porque
pessoas comecgaram respeitando como era estar aqui."

"Uma vez que vocé comeca a colocar coisas boas, as pessoas param de fazer isso”,
acrescentou.

Ele paga pela manutencao do préprio bolso. "Eu tratei isso como um hobby, vocé tem que pagar
pelo seu passatempo”, disse ele .

Um espirito comunitario cresceu ao lado das flores no jardim de gins como fazer aposta na loteca
Newlyn Street.

{img}: Joel Goodman/The Guardian

Mas as vezes o0s vizinhos — muitos sao inquilinos e, muitas das quais de curto prazo - doam
plantas ou dinheiro para melhorar a area fora dos portdes.

"Temos que conhecer os vizinhos pelo beco, porque no passado ninguém nunca usou o
caminho", disse ele.

O que comecgou com apenas algumas plantas de maconha é agora um oasis calmo, verde
maduro e arvores frutiferas estabelecidas. Tudo cresce como fazer aposta na loteca vasos ou
recipientes — afinal ainda hé terras para o conselho; ele pode mover tudo se precisar!

"Qualquer coisa que eu encontrar, vou usar isso", disse Smikle - uma comoda de gavetas para
um vizinho estéa agora cheia com plantas e também foi reaproveitado.

"Hé& dois becos que eu conheco e comecaram os deles por causa disso”, disse ele, dizendo as
pessoas querendo comecar: 'Meus anos de crescimento ndo se preocupem porque o seu vai
crescer'.

"Quando vocé comeca, € pequeno”, disse ele. Mas vai amadurecer e a minha prova no pudim -
com o tempo tudo toma forma".
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