
1.
2.
3.

casa de apostas como apostar
   

casa de apostas como apostar
casa de apostas como apostar :melhores sites casino
casa de apostas como apostar :real bet demora quanto tempo para cair na conta

 
casa de apostas como apostar
 
Resumo:
casa de apostas como apostar : Bem-vindo ao mundo emocionante de
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contente:
poucas normas do jogador e No entanto - Em casa de apostas como apostar 2014. governo
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egislativas", incluindo a Remote Gambling Act”.  Este ato Delineou que todas as formas
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NGAPORE – Eem ("ks0)¬ casas serão legalizadosa partir da  segunda feira (Ago 1). Embora
bet365 apk
Este artigo é sobre os termos comuns, regras e procedimentos de apostas apenas no
Para o impacto estratégico das apostas,  consulte estratégia de poker No jogo de
o jogo se concentra principalmente no ato de apostar e, como tal, um  protocolo foi
nvolvido para acelerar o jogar, diminuir a confusão e aumentar a segurança durante o
. Diferentes jogos são jogados usando  diferentes tipos de aposta, e pequenas variações
a etiqueta existem entre as salas de jogos, mas a maior parte do jogo  é feita
Os
es de um jogo de poker, por casa de apostas como apostar vez, em casa de apostas como
apostar rotação no sentido horário (agir fora de
rno pode  afetar negativamente outros jogadores). Quando é a vez de agir de jogador, a
imeira declaração verbal ou ação que eles tomam  os liga à casa de apostas como apostar
escolha de ação; esta
a impede que um jogador mude casa de apostas como apostar ação depois de ver como os 
outros players reagem à
inicial.[1] Até que a aposta inicial seja feita, cada jogador por seu turno poderá
ificar" ".
Depois da  primeira aposta, cada jogador pode "dobrar", que é deixar de lado
erder qualquer aposta que já tenha feito; "cham", o que  significa igualar a aposta mais
alta até agora feita; ou "aumentar", a qual é aumentar a alta aposta anterior.[1] Um
ador poderá  desistir entregando as cartas. (Alguns jogos podem ter regras específicas
bre como dobrar o pôquer:)
Todas as outras apostas são feitas colocando  fichas na
do jogador, mas não diretamente no pote ("splashing o pote" impede que outros
verifiquem o valor da aposta)..[1]  A ordem de apostas O jogo prossegue à esquerda do
aler Em casa de apostas como apostar geral, a pessoa à direita do revendedor age  primeiro e a
ação prossegue no
sentido horário. Se qualquer jogador tiver dobrado anteriormente, ação avança para o
ximo jogador. Em casa de apostas como apostar  jogos com blinds, o primeiro round começa. A
jogador à esquerda
s blinds. Em casa de apostas como apostar jogos de stud, a ação começa com  o jogador
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mostrando as cartas mais
rtes e prossegue no sentido horário. Se houver um butch-in, o primeiro ciclo de apostas
começa  no jogador obrigado a postar o bunch- in. Verifique se ninguém ainda abriu a
da de aposta, um jogador pode passar  ou verificar, que é equivalente a apostar zero e /
ou fazer a aposta atual de zero. Ao verificar, Um jogador  recusa-se a
Em jogos jogados
om blinds, os jogadores não podem verificar a rodada de abertura porque as blind são
stas ao vivo  e devem ser chamadas ou levantadas para permanecer na mão. Um jogador que
ostou a big blind tem o direito de  aumentar na primeira rodada, chamada a opção, se
um outro jogador tiver levantado; se eles se recusarem a aumentar, eles devem  verificar
sua opção. Se todos os participantes da rodada forem classificados como sendo de sua
olha.
dinheiro adicional colocado no pote (muitas vezes  chamado de rodada grátis ou
ão grátis). Uma maneira comum de significar a verificação é tocar na mesa, seja com um
unho,  juntas, uma mão aberta ou o dedo indicador (s). Abrir, apostar, aumentar Se em
} qualquer rodada de apostas é a  vez de um jogador agir e a ação é aberta, então o
or pode abrir a acção em casa de apostas como apostar uma rodada  apostando fazendo uma
aposta – o ato de fazer
primeira rodada voluntária.
o pote, embora em casa de apostas como apostar variantes onde as apostas  cegas são
comuns, as aposta cega "abrir" a primeira rodada de apostas e outros jogadores chamam e
/ ou aumentam a aposta  "big blind". Algumas variações de poker têm regras especiais
e a abertura de uma rodada que pode não se aplicar a  outras apostas. Por exemplo, um
o pode ter uma estrutura de aposta que especifica diferentes valores permitidos para
rtura do que para  outras aposta, ou pode exigir que um jogador mantenha certas cartas
Normalmente, um jogador faz uma aposta colocando as fichas que  deseja apostar no pote.
m casa de apostas como apostar circunstâncias normais, todos os outros jogadores ainda no
vaso devem ligar para
o valor total da  aposta ou aumentar se quiserem permanecer, as únicas exceções são
o um apostador não tem participação suficiente restante para pagar o  montante total
se caso, eles podem ligar com casa de apostas como apostar aposta restante e ir "all-in" ou
dobrar) ou quando o
ogador já está  aumentando.
Um jogador que faz o segundo (sem contar o aberto) ou o
quente aumento de uma rodada de apostas é dito  para re-aumentar. Um player que fez um
mento após o check-in anterior na mesma rodada é disse para check -raise. A  soma da
ta de abertura e todos os aumentos é a quantidade que todos jogadores na mão devem
r para permanecer elegível  para ganhar o pote, sujeito às apostas de mesa quando
o no parágrafo anterior.
Quando um jogador aposta ou levanta com uma  mão fraca que tem
ma chance de melhoria em casa de apostas como apostar uma rodada de apostas posterior, a
aposta é classificada
omo um semi-blefe.  Por outro lado, uma aposta feita por um apostador que espera ou
a ser chamada por mãos mais fracas é classificado  como valor.[2]
Aposta para abrir a
o. Em casa de apostas como apostar jogos com blinds, esse valor geralmente é o valor da big
blind. Regras
as  de poker exigem que os aumentos devem ser pelo menos iguais ao valor do aposta ou
ento anterior. Por exemplo, se  um oponente apostar R$5, um jogador deve aumentar por
o mínimo outro R$1, e eles não podem aumentar apenas R$2. Se  outro jogador aumentar uma
aposta de RR$2 por RR$2, pelo valor total (para o próximo)
O objetivo principal da
de aumento mínimo  é evitar atrasos no jogo causados por aumentos de "nuisance"



s aumento de grandes apostas, como um R$1 extra sobre uma  aposta atual de R$50, que tem
pouco efeito sobre a ação, mas leva tempo como todos os outros devem chamar). Esta
 é substituída por regras de apostas de mesa, de modo que um jogador pode de fato
ar uma apostas RR$5 por  R$2 se esse R2 for o seu
A aposta mínima é de R$ 5 e um jogador
vai tudo para RR$ 4,  o próximo jogador pode chamar o R R 4; se eles quiserem aumentar,
eles teriam que fazê-lo R USR$ 9  ($ 4 mais a aposta mínimo). Em casa de apostas como apostar
jogos sem limite e
limite de pote, se um player abrir ação em  casa de apostas como apostar uma rodada de apostas
colocando
número de fichas no pote sem uma declaração verbal, ou se colocar duas ou  mais
no vaso de valor suficiente para
s vezes, um jogador não terá fichas suficientes em
} denominações menores que seriam necessárias  para fazer uma aposta ou aumentar o valor
desejado por exemplo, o jogador pode estar fora de ficha R$1 e R$5  e ainda ter ficha de
RR$25 se o pote é atualmente R$270 e o player quer abrir a ação apostando metade  do
, eles vão querer apostar RR$135. Em casa de apostas como apostar tais casos, em casa de
apostas como apostar vez de pedir ou diminuir
jogo ".
o valor  que estão apostando ao colocar (a) chip(s) de valor suficiente para
er bem na aposta. Qualquer "mudança" será devolvida a eles  pelo revendedor, se
o. Também em casa de apostas como apostar jogos sem limite e com limite deR$R$, um
aumento pode ser expresso
o um raise  por RR$ X ou um acréscimo para R R$ X. Por exemplo, suponha que Alice abra
ostaando R 5 dólares. Se  Dianne posteriormente anuncia "eu aumentar por 15 R
Anuncia
aucio R$$15" ela estará a aumentar apenas RR$10 para uma aposta total  de R RR$ 15.
, a maioria dos salões públicos de cartas preferem que os jogadores usem o aumento para
o padrão  em casa de apostas como apostar oposição ao aumento por padrão. No caso de
qualquer ambiguidade na
verbal de um jogador enquanto levanta, o  jogador normalmente será obrigado a elevar
a a quantia declarada. Por exemplo, se Alice fosse ter aberto posteriormente com uma
stas R  US
Dianne estaria vinculado a uma aposta total de R$15 e o "excesso" RR$5 seria
evolvido a ela. Em casa de apostas como apostar jogos de  limite fixo, o tamanho de todas as
apostas e aumentos
determinado pelas apostas especificadas. Por exemplo, em casa de apostas como apostar R US$
 3 / USR$ 6 limite
ixado Hold'em, durante as duas primeiras rodadas de apostas (pré-flop e flop) a big
d é R  3, a aposta de
Jogos de um limite e pot-limit, esses valores serão substituídos
r regras de apostas de mesa (por exemplo,  em casa de apostas como apostar R$ 3 /R$ 6 limite
fixo Hold'em um
dor poderia apostar, aumentar ou pedir apenas R$2 a qualquer momento  se essa for a sua
posta restante). Além disso, nos jogos de limite de tabela e spread, a maioria dos
nos limita  o número total de aumentos permitidos em casa de apostas como apostar uma única
rodada de aposta
almente três ou quatro, não incluindo
Se o próximo  aumento de R$ 5 for RR$ 10, um
ro jogador levantar outro R RR$ cinco, e um quarto jogador aumentar R  USR$ 5 novamente
azendo a aposta atual R 20, a apostas é dita ser limitada nesse ponto, não sendo
do mais aumentos  além do nível R20 nessa rodada. É comum suspender essa regra quando há
apenas dois jogadores apostando na rodada (chamados de  heads-up), já que qualquer um



jogadores pode chamar o número
Por causa da abertura ou aumento, há uma aposta de
que  o jogador em casa de apostas como apostar turno não pagou, o player deve pelo menos
igualar esse valor, ou
deve dobrar; o Jogador não  pode passar ou chamar uma quantia em casa de apostas como
apostar particular (exceto
onde as regras de apostas de mesa se aplicam). Call To  call é igual a uma apostas ou
al um aumento. Uma rodada de aposta termina quando todos os jogadores ativos têm  aposta
igual valor. Se nenhum adversário chamar a aposta ou aumentar, por vezes o
lls. Este termo também é usado às vezes  também para descrever uma chamada feita por um
ogador que já colocou dinheiro no pote para esta rodada. Um jogador chamando  um aumento
antes de ter investido dinheiro na panela nessa rodada é chamada fria. Por exemplo, se
m casa de apostas como apostar uma rodada de  apostas, Alice aposta, Dianne aumenta e Carol
chama, Carol "chama
uas apostas frias". Um jogo de jogador em casa de apostas como apostar vez de  levantar com
uma mão forte é
r suave ou plana, chamando a forma
A chamada quando um jogador tem uma mão
fraca,  mas suspeita que seu oponente pode estar blefando, é chamada de chamada herói.
hamar uma aposta antes da rodada de apostas  final com a intenção de blifar em casa de apostas
como apostar uma
odada posterior de aposta é chamado de flutuador. Em casa de apostas como apostar salas de 
cartas públicas,
car um único chip no pote de qualquer valor suficiente para chamar umaposta pendente ou
aumentar sem uma ação verbal  declarando o contrário, se sempre constitui
udança" do chip será devolvido ao jogador no final da rodada de apostas, ou talvez  até
ais cedo se isso puder ser feito convenientemente. Se, quando for a vez de um jogador
ir, o jogador já tem  um chip de grandes dimensões no pote que ainda não foi "alterado"
que é de valor suficiente para chamar uma  aposta pendente ou aumentar, então o player
ode chamar tocando na mesa como se estivesse verificando. Em casa de apostas como apostar
salas de cartas
as,  declaração de cassinos
Salas de cartão público, a prática de dizer "eu ligo, e
tar R$ 100" é considerado um aumento de  cadeia de caracteres e não é permitido. Dizer
u limito" compromete o jogador à ação de chamar, só chamar. Note que  o verbo "ver"
s vezes pode ser usado em casa de apostas como apostar vez de "chamada": "Dianne viu a
aposta de Carol", embora
este último  também possa ser utilizado com o apostador como o objeto:"Eu vou
se perdido no pote atual. Nenhuma aposta adicional é exigida  pelo jogador dobrável, mas
o jogador não pode ganhar. O dobramento pode ser indicado verbalmente ou descartando a
ão de uma pessoa  virada para baixo na pilha de outras descartes chamadas de muck, ou no
vaso (pouco comum). Por esta razão, também é  chamado mucking. No poker stud jogado nos
stados Unidos, é costume sinalizar dobrando transformando todas as cartas de alguém que
não podem  indicar uma determinada pessoa. Uma
Em casinos no Reino Unido, um jogador se
obra dando a mão como é para o negociante  "casa", que espalha as cartas viradas para os
outros jogadores para ver antes de mucking-los. Etiquette Ação e apostas Ao participar
a  mão, espera-se que um player mantenha o controle da ação de apostas. Perder o rastro
o valor necessário para chamar, chamado  a aposta para a jogadora, acontece
e, mas múltiplas ocorrências deste retardam o jogo e é dado para
Para ajudar os
s a  rastrear as apostas e garantir que todos os participantes tenham apostado a quantia
correta, os usuários empilham a quantidade que apostaram  na rodada atual na frente



. Quando a rodada de apostas terminar (uma frase comum é "o bem do pote"), os  players
o empurrar suas fichas para o pote ou o dealer irá reuni-las diretamente no
ng the pote), embora popular em casa de apostas como apostar  filmes e representações de
televisão do jogo,
confusão sobre a quantidade de um aumento e pode ser usado para esconder  a verdadeira
uantidade da aposta. Da mesma forma, aumentos de string, ou o ato de levantar pela
ira colocação de chips para  chamar e, em casa de apostas como apostar seguida, adicionando
chips de aumentar,
ovoca confusão com a aposta montante. Ambas as ações são geralmente proibidas  em casa de
apostas como apostar
ssinos e desencorajadas pelo menos em casa de apostas como apostar outros jogos em casa de
apostas como apostar dinheiro. Atua
Os
res à direita do jogador que atue  ainda não tomaram decisões quanto à casa de apostas como
apostar própria ação
ão considerados impróprios, por várias razões. Primeiro, uma vez que as ações  de um
dor dão informações a outros jogadores, agir por casa de apostas como apostar vez dá à pessoa,
em casa de apostas como apostar troca,
ormações que normalmente não  teriam, para o detrimento de jogadores que já agiram. Por
xemplo, digamos que com três jogadores em casa de apostas como apostar uma mão, o  Jogador
A tem uma mãos fracas
mas decide tentar um ble
O jogador B agora sabe que se eles desistirem, A vai  pegar o
te, e também sabe não pode ser re-raised se ligarem. Isso pode encorajar o jogadorB, se
tiverem uma boa "mão  de desenho" (uma mão atualmente não vale nada, mas com uma grande
hance de melhorar substancialmente nas rodadas subsequentes), a chamar  a aposta, em
desvantagem do jogador A. Segundo, chamar ou levantar fora de turno, além disso, todas
as informações seriam fornecidas.
o  jogador fora de turno não excederia a quantidade da
aposta fora da curva. Este pode não ser o caso, e resultaria  em casa de apostas como apostar
que o player
e que apostar duas vezes para cobrir os aumentos anteriores, o que causaria confusão.
jogadores de  cartas trabalham para minimizar a visibilidade de casa de apostas como apostar
mão para os outros
penas virando parte de seus cartões. Um jogador nunca  é obrigado a expor seus cartas
ltas quando dobrado ou se todos os demais dobraram; isso só é necessário no
Os
precisam  proteger as mãos do dealer. Isso é feito segurando as cartas ou, se estiverem
na mesa, colocando um chip ou outro  objeto em casa de apostas como apostar cima. Mãos
desprotegidas em casa de apostas como apostar
situações geralmente são consideradas dobradas e são mucked pelo dealer quando a  ação
tinge o jogador. Isto pode desencadear controvérsia aquecida e raramente é feita em
jogos privados. O estilo de jogo geralmente  determina se os jogadores devem manter
as viradas para baixo em casa de apostas como apostar suas mãos ou
permite que os jogadores os vejam mais
mente  e, assim, acelera a jogabilidade, mas os espectadores que observam o ombro de um
ogador podem comunicar a força dessa mão  a outros jogadores, mesmo sem intenção.
es imprudentes podem segurar a mão de tal forma que um "borrachador" em casa de apostas
como apostar um  assento
adjacente possa dar uma espiada nos cartões. Por último, dada a luz e os ângulos
s, os músicos que usam óculos  podem mostrar inadvertidamente aos seus oponentes suas
tas de buraco
O método padrão é manter as cartas de buracos viradas para baixo  na mesa,



exceto quando é a vez do jogador agir. O sorteio de cinco cartas é geralmente jogado
as mãos dadas  pelos jogadores em casa de apostas como apostar todos os momentos. Dinheiro
e fichas Chips estão
disponíveis em casa de apostas como apostar muitas denominações. Fazer a mudança fora  do
pote é permitido na
oria dos jogos; para evitar confusão, o jogador deve anunciar suas intenções de
.
ou chamada a frio,  o jogador pode trocar um chip grande por seu valor equivalente
l fora do pote antes de colocar casa de apostas como apostar aposta, ou  se o excesso de
chamadas pode colocar o
hip (anunciando que eles estão chamando ou levantando uma quantia menor) e remover  a
ança de casa de apostas como apostar própria aposta para a rodada. Normalmente, se um
jogador coloca um chips de
grandes dimensões no pote sem  expressar explicitamente a intenção enquanto enfrenta uma
aposta, a ação é automaticamente considerada uma chamada se a chip é ou não
Na  maioria
os casinos os jogadores são proibidos de manusear fichas uma vez que são colocados no
te, embora um jogador removendo casa de apostas como apostar  própria aposta anterior na
rodada atual do pote com
o propósito de chamar um aumento (ou re-raising) é geralmente tolerado. Caso  contrário,
espera-se que o revendedor faça alterações quando necessário. Fazer mudanças deve, em
0} geral, ser feito entre as mãos sempre que  possível, quando um jogadores vê que estão
com baixo valor frequentemente usado. O revendedor da casa
Geralmente pode fazer
ões para uma grande  quantidade de fichas. Em casa de apostas como apostar jogos informais,
os jogadores podem
zer mudanças uns com os outros ou com ficha não utilizada  no conjunto. Embora isso
evitar atrasos, enquanto os jogadoras descobrem mudanças para apostar, cassinos
nte desaprovam ou proíbem totalmente tais práticas  para evitar que os participantes
oloem" (tirando e garantindo parte das apostas para uso pessoal) e / ou contornando os
imites de  buy-in. Da mesma
Pelo menos, feito depois que um jogador se dobrou durante a
ão atual) uma vez que os jogadores não  estão autorizados a adicionar à casa de apostas como
apostar pilha
uma mão. Se buy-ins não podem e / ou não são esperados para  ser manipulado pelo
dor, pode levar duas ou três mãos para um atendente trazer outra bandeja para a mesa.
mo descrito abaixo,  alguns cassinos aliviam esse problema, permitindo que o dinheiro
a considerado temporariamente "em jogo", enquanto a equipe procura chips
Chips no bolso
para  que sempre que eles perdem um pote possam rapidamente "superá-los" sem incomodar o
revendedor ou atrasar o jogo. Enquanto ter jogadores  comprando fichas diretamente do
endedor é visto como uma conveniência por alguns jogadores, e pode ajudar a impedir os
ogadores de exceder  os limites de buy-in, muitos jogadores não gostam deste sistema
ue ele retarda o game, especialmente se o negociante é esperado  para contar um grande
mero de pequenas denominações de chips. Além disso, muitas
menos, todas as transações
iores) a serem confirmadas (principalmente para  garantir precisão) por um supervisor ou
outro membro da equipe, potencialmente causando mais atraso. Para acelerar o jogo (e,
r extensão, aumentar  o número de mãos distribuídas e avaliou ganhos pelo cassino),
s cassinos exigem que os jogadores comprem fichas de um caixa  - para ajudar os players,
alguns estabelecimentos empregam corredores de chips para trazer dinheiro e ficha para
das mesas. Muitos cassinoes
Embora  em casa de apostas como apostar alguns (geralmente, locais menores) a mesma



estação de caixa que lida com outras transações também lidará com compras relacionadas
o  poker. Além disso, se o cassino usa as mesmas fichas para poker como para outros
, então muitas vezes é possível  trazer ficha de tais jogos para a mesa de poker. Tocar
s fichaS de outro jogador sem permissão é uma violação  grave do protocolo e pode
r no jogador sendo impedido do cassino. A maioria dos torneios e muitos jogos de
o
chips de  denominação menor do jogador ser empilhado na frente (ou seja, mais perto do
centro da mesa, ou mais próximo do pote)  de chips denominação inferior do player,ou
menos empilhável de tal forma que eles podem ser facilmente vistos por todos os
rios.  Esta regra é empregada para desencorajar tentativas de esconder o tamanho da
. Alguns casinos desencorajam, proíbem ou simplesmente se abstêm  de circular
s de chip maiores para evitar que sejam usados em casa de apostas como apostar jogos em
Como resultado, é mais
ifícil lidar e gerenciar.  Alguns jogos informais permitem que uma aposta seja feita
cando a quantidade de dinheiro na mesa sem convertê-lo em casa de apostas como apostar
fichas,  pois isso
o jogo. No entanto, as regras de apostas de mesa proíbem estritamente que isso seja
to enquanto uma mão  está em casa de apostas como apostar andamento. Outras desvantagens
do uso de caixa incluem
a facilidade com que o dinheiro pode ser "roubado", que  normalmente é proibido, além do
risco de segurança de deixar dinheiro em
Os cassinos exigem um "buy-in" formal quando
jogador deseja aumentar  casa de apostas como apostar participação, ou pelo menos exigir que
qualquer dinheiro
locado na mesa seja convertido em casa de apostas como apostar fichas o mais rápido possível. 
Os jogadores em
0} jogos domésticos normalmente têm dinheiro e ficha disponível; Assim, se for
o dinheiro para despesas além das apostas,  como alimentos, bebidas e baralhos de cartas
frescos, muitos jogadores normalmente pagam fora do bolso. Alguns jogadores
te profissionais) detestam remover qualquer  parte de seu jogo de
Uma vez que suas
excedem o limite inicial de buy-in. Nos cassinos e salas de cartões  públicos, no
o, o uso de dinheiro é ocasionalmente restrito ou desencorajado, por isso os jogadores
uitas vezes estabelecem um pequeno cache  de fichas chamado "kitty", usado para pagar
essas coisas. Os jogadores contribuem com um chip de menor valor para o  gatinho quando
ganham um pote, e paga por outras despesas além de apostas, como inclinar o revendedor,
bem como
Muitos cartões públicos (enquanto  muitos cartões de cartas incluem tais custos
no "rake" ou outras taxas, alguns cobram separadamente por coisas como cartas de
e  "aluguel"), e custos semelhantes. Em casa de apostas como apostar um cassino, os
revendedores que trocam
eiro por fichas devem garantir imediatamente qualquer dinheiro colocando-o  em casa de apostas
como apostar uma
aixa trancada perto de casa de apostas como apostar estação. Isso significa que,
independentemente de como as
ha de ficha são compradas, quando  descontar-las, normalmente não
Portanto, ser levado
ra o caixa para ser trocado por dinheiro. Os revendedores que lidam com buy-ins muitas
ezes estarão  dispostos (e às vezes incentivam) os jogadores que partem para "colorir"
as pilhas, trocando-os pelas denominações mais disponíveis, tanto para a  conveniência
jogador quanto para minimizar o número de vezes que a equipe do cassino deve entregar
hips frescos à mesa de  poker - um processo demorado. Por outro lado, os cassinos que
eram que



bandejas de chips (tipicamente projetadas para lidar com 100  chips cada) para
acilitar o manuseio de grandes números de fichas. Chips dados pelos jogadores ou
pelo revendedor para dicas, rake  e outras taxas (quando aplicável) geralmente são
ados em casa de apostas como apostar caixas trancadas separadas pelo negociante, embora em
casa de apostas como apostar alguns cassinos
o raque  é mantido em casa de apostas como apostar uma fila separada na bandeja do
revendedor. Outras regras Os
alões de cartões públicos geralmente têm regras  adicionais projetadas a acelerar o
ganham receita
Todos os jogos de poker exigem algumas apostas forçadas para criar uma
posta inicial para  os jogadores para competir, bem como um custo inicial de ser tratado
cada mão para um ou mais jogadores. Os requisitos  para apostas forçados e os limites de
apostas do jogo (veja abaixo) são coletivamente chamados de estrutura de aposta do
Ante  Uma ante é uma aposta forçada em casa de apostas como apostar que todos os
participantes colocam uma
idade igual de dinheiro ou fichas no  pote antes do negócio começar.
(um valor único ou
menor valor em casa de apostas como apostar jogo) ou alguma outra pequena quantia; uma
proporção  como meio ou
uarto da aposta mínima também é comum. Uma aposta paga por cada jogador garante que um
ogador que dobra  cada rodada perderá dinheiro (embora lentamente), proporcionando assim
a todos os jogadores um incentivo, por menor que seja, para jogar a  mão em casa de apostas
como apostar vez de
ogá-la quando a aposta de abertura chegar a eles. As formigas são a mais comum forçada
m  casa de apostas como apostar jogos de poker, mas o
seção seguinte). No entanto, alguns formatos de torneio de
jogos com blinds impõem uma aposta para  desencorajar o jogo extremamente apertado. As
rmigas incentivam os jogadores a jogar mais livremente, reduzindo o custo de ficar na
o (chamadas)  em casa de apostas como apostar relação ao tamanho atual do pote, oferecendo
melhores chances de
te. Com antes, mais jogadores ficam na mãos, o  que aumenta o tamanho do vaso e torna o
ame mais interessante. Isso é considerado importante para garantir boas classificações
ara as
Os  jogos de dinheiro televisionados geralmente têm um dos jogadores, normalmente
o dealer, pagar para todos acelerarem o jogo. Se houver seis  jogadores por exemplo, o
vendedor jogaria seis vezes a aposta no pote, pagando por cada pessoa. Torneios que
egam antes, muitas vezes  o fazem apenas nas rodadas posteriores. Em casa de apostas como
apostar jogos em casa de apostas como apostar
inheiro ao vivo, onde o negociante em casa de apostas como apostar ação muda  a cada turno,
não é incomum que os
jogadores concordem com o outro (o botão
Isso simplifica as apostas, mas causa pequenas
desigualdades  se outros jogadores vierem e ir ou perder a casa de apostas como apostar vez de
negociar. Durante
sses momentos, o jogador pode receber um  botão especial indicando a necessidade de
uma aposta ao pote (conhecido como "postar"; veja abaixo) no seu retorno. Alguns salas
de  cartão eliminam essas desigualdades, sempre negociando todos os jogadores em casa de
apostas como apostar
as as mãos, estejam eles presentes ou não. Em casa de apostas como apostar  tais casos, a
equipe de supervisão
cassino (em inglês
Um jogo padrão Texas Hold 'em com blinds Uma aposta cega ou  apenas
ega é uma aposta forçada colocada no pote por um ou mais jogadores antes do início do



gócio, de uma forma  que simula apostas feitas durante o jogo. O uso mais comum de
s como uma estrutura de apostas exige duas blind:  o jogador depois que o dealer cega
ca de metade do que seria uma apostas normal, e toda a aposta seria.
s  vezes, apenas um
cego é usado (muitas vezes informalmente como um "preço de ganhar" a mão anterior), e
vezes três são  usados (isso às vez é visto em casa de apostas como apostar Omaha hold 'em).
No caso de três
nds (geralmente um quarto, um trimestre  e metade de uma aposta normal), o primeiro cego
vai "no botão", que é pago.
o cego é considerado ao calcular a  aposta para aquele
r (o valor necessário para chamar) durante a primeira rodada. No entanto, algumas
ões, como quando um jogador estava  ausente da mesa durante uma mão em casa de apostas
como apostar que deveria
er pago um cego, chamar para colocar um "cego morto"; o  cegos não conta como uma
Por exemplo, em casa de apostas como apostar um jogo limite R$24, o primeiro jogador à
esquerda do dealer  (se
ão para os postos cegos) seriaR$ 1,
R$2. Depois que as cartas são distribuídas, o jogo
omeça com o próximo jogador por  casa de apostas como apostar vez (terceiro do revendedor),
que deve ligar R$ 2,
umentar ou dobrar. Quando a aposta retorna ao jogador que cegou  R$1, eles devem igualar
a apostar que enfrentam (em direção à qual eles podem contar RR$1), aumentar, ou
r. Se não houve  aumentos quando a ação chegar ao grande cego (ou seja, a quantia que
renta é apenas o valor que
raise (chamado a  opção) ocorre apenas uma vez. Como com
uer aumento, se o seu aumento é agora chamado por cada jogador, a primeira  rodada de
stas fecha como de costume. Semelhante a uma aposta perdida, uma falta de blind devido
ausência temporária do jogador  (por exemplo, para bebidas ou um intervalo de banheiro)
pode ser denotada pelo uso de um botão especial. Após o retorno  do jogo, eles devem
r o blind aplicável para o pote para a próxima mão
Também a regra é apenas para
s temporárias;  se um jogador sair da mesa permanentemente, regras especiais regem a
buição de blinds e botão (veja a próxima subseção). Em  casa de apostas como apostar alguns
jogos de limite fixo
e limite de propagação, especialmente se três blind são usados, o valor big blind pode
er  menor do que o mínimo de apostas normal. Os jogadores que atuam após um sub-mínimo
go têm o direito de chamar  o cego como eles são, mesmo que seja menor ou
aumentar o
r necessário para trazer a aposta atual para o mínimo  normal, chamado completar aposta.
Por exemplo, um jogo limite com uma aposta mínima de R$5 na primeira rodada pode ter
nds de  US$1 e R$2. Os jogadores que atuam após o cego podem chamar o RR$2, ou aumentar
ara R R 5. Depois  que a apostar é aumentada para USR$5, o próximo aumento deve ser
0 de acordo com os limites normais. Quando um  jogador cego
permanentemente deixa o jogo
(por "busting out" em casa de apostas como apostar um torneio ou simplesmente chamando-o de
uma noite em casa de apostas como apostar
a sala  de cartas pública), um ajuste é necessário no posicionamento das persianas e do
otão. Existem três conjuntos de regras comuns para  determinar isso: Simplificado : O
ão do revendedor se move para o próximo jogador ativo à esquerda, e as perks pequenas  e
grandes são pagas pelo primeiro e segundo jogadores restantes à direita. Este é o botão
mais fácil de rastrear
exemplo, um jogador  "sob a arma" quando o jogador no big blind
stos para fora termina acaba pagando a small blind; eles "perderam" a  big cego que



pago se o jogo deixou o participante deixado permaneceu no jogo. Da mesma forma, o
er na blend  blind que busts out significa que o leitor na big cega recebe o botão,
ndo a pequena cega. No caso especial  de três jogadores em casa de apostas como apostar um
torneio sendo
para o showdown
O método é usado, com o jogador "no botão" pagando  a pequena blind. :
botão do dealer se move para o próximo jogador ativo à esquerda, e as pequenas e  big
inds são pagas pelo primeiro e segundo jogadores restantes à direita. Este é o mais
l de rastrear e sempre gira  o botão, mas resulta em casa de apostas como apostar "perdido
blind". Por exemplo,
m jogador" sob a arma "quando o player na big Blind  bustos fora, eles teriam perdido
a mesma forma, um jogador na pequena cega que sai significa que o jogador da big  blind
ecebe o botão, perdendo a pequena blind. Botão em casa de apostas como apostar movimento :
Como em casa de apostas como apostar
cado, o Botões move-se para a  esquerda para o próximo jogador ativo, e as blinds se
m para os próximos dois jogadores ativos. No entanto, qualquer "perdido  cego" é pago
o jogador que eles pularam como se fossem devidos para as próximas mãos, com uma mão
a.
dado mão porque  uma blind maior foi devido será pago pelo jogador na mão seguinte.
te é o conjunto de regras mais complexo para  implementar, especialmente se vários
res sairem, mas é a maneira mais justa em casa de apostas como apostar geral em casa de
apostas como apostar termos de pagar todas  as
rsianas e girar última ação. : Como em casa de apostas como apostar Simplificado, o botão se
move para a
a para o próximo jogador  ativo, e as blinds devido mover para os próximos dois
ativos. No entanto, qualquer "perd blind
com um cego pago por  jogador, por mão, o
cego primeiro. Qualquer cego que um jogador perde em casa de apostas como apostar uma dada
mão porque um maior
cegos  era devido será pago pelo jogador na mão seguinte. Este é o conjunto de regras
s complexo para implementar, especialmente se  vários jogadores saírem, mas é a maneira
ais justa em casa de apostas como apostar termos de pagar todas as persianas e girar a última 
ação. Botão
Manchas desocupadas deixando os jogadores que pagariam o pequeno cego ou
itos de mudar blinds e botão. Assim, a  pequena blind não pode ser paga na mão
e se o jogador devido a pagar a small blind tiver desocupado o  local e, portanto, é
iderado "morto". No entanto, há sempre uma big blind mesmo se a mancha for descolada
o jogador que  deve pagar o big cego; nesse caso, o player sentado à esquerda do local
vaca paga o Big Blind. Quando  o botão do revendedor também é levado
assento vazio
m o "privilégio da última ação" por padrão. Embora simples em casa de apostas como apostar
formatos  de torneio
o mais equitativo em casa de apostas como apostar termos de pagar blinds como devido e
quando normalmente
ado, pode resultar em casa de apostas como apostar  situações estratégicas de desigualdade em
casa de apostas como apostar relação à
ma acção, e torna-se mais difícil de rastrear se a mesa está "aberta"  (os jogadores
m ir e vir) como em casa de apostas como apostar um cassino. Em casa de apostas como
apostar torneios, o botão morto e as regras do
o  móvel são geralmente comuns (jogador
O botão de movimento simplificado como outros
odos são mais difíceis de codificar e podem ser abusados  pelos jogadores que entram e
em constantemente. As salas de cartão do cassino onde os jogadores podem ir e vir podem



usar  qualquer um dos três conjuntos de regras, embora o botão movente seja mais comum.
uando um jogador imediatamente toma o lugar  de um player que sai, o jogador pode ter a
pção de pagar as blinds no lugar do jogador que está  saindo, caso em casa de apostas como
apostar que o jogo
tinua como
Passando por eles, e assim a cadeira está efetivamente vazia para fins de
nds.  Muitas salas de cartas não permitem que novos jogadores se sentem, pois é
vantajoso para o novo jogador, tanto para  assistir uma ou mais mãos sem obrigação de
gar, quanto para entrar no jogo em casa de apostas como apostar uma posição muito "tarde" (em 
casa de apostas como apostar primeira mão,
eles vêem todas as ações dos outros jogadores, exceto as do revendedor). Por essas
s, os novos players geralmente  devem postar uma "viva
As regras normais para posicionar
as blinds não se aplicam quando há apenas dois jogadores na mesa. O  jogador no botão é
empre devido a small blind, e o outro jogador deve pagar a big blind. Portanto, o
r do  botão será o primeiro a agir antes do flop, mas o último a atuar para todas as
das de apostas restantes.  Uma regra especial também é aplicada para a colocação do
sempre que o tamanho da mesa encolhe para dois players.  Se três
conclusão da mão um ou
mais jogadores têm busto para fora tal que apenas dois jogadores permanecem para a mão
eguinte,  a posição do botão pode precisar ser ajustada para começar a jogar heads-up. O
big blind sempre continua se movendo, e  então o botão é posicionado em casa de apostas como
apostar
. Por exemplo, em casa de apostas como apostar um jogo de três mãos, Alice é o tecla,  Dianne é
a pequena cega,
arol é uma big cego. Se Alice sair, o próximo mão Dianner será o grande
a outra  mão, se
Carol bustos fora, Alice será o big blind, Dianne vai pegar o botão e terá que pagar o
mall blind  para a segunda mão em casa de apostas como apostar uma fileira. Kill blind Um kill
blind é uma
blind especial feita por um  jogador que desencadeia a matar em casa de apostas como apostar
um jogo de matar
eja abaixo). Muitas vezes é o dobro da quantidade do  big Blind ou aposta mínima
do como um shoot completo), mas pode ser 1,5 vezes o Big blind (uma
A última vez  na
da de abertura (depois das outras blinds, independentemente da posição relativa na
, e outros jogadores devem chamar a quantidade de  Kill Blind para jogar. Como qualquer
ogador pode desencadear uma morte, há a possibilidade de que o jogador deve postar uma
ill  blind quando eles já estão devido a pagar uma das outra blind. As regras variam
e como isso é tratado. Um  input é um tipo de aposta forçada que ocorre após as cartas
o inicialmente distribuídas, mas antes de
valor dos cartões despachado  face para cima
negócio inicial, é forçado a abrir as apostas por alguma pequena quantidade, após o
os jogadores agem  após eles em casa de apostas como apostar rotação normal. Devido a esta
primeira ação
ia, os bring-ins são geralmente usados em casa de apostas como apostar jogos com  uma ante
em casa de apostas como apostar vez de
cegas estruturadas. O blow-in é normalmente atribuído na primeira rodada de aposta de
m jogo  de poker stud para o jogador cujas cartas indicam a mão mais
O cartão mais baixo
paga o traf-in. Em casa de apostas como apostar jogos  de mão baixa, o jogador com o cartão
com a maior exibição
paga a entrada. O alto cartão por ordem de  terno pode ser usado para quebrar laços, mas



mais frequentemente a pessoa mais próxima ao revendedor em casa de apostas como apostar
ordem rotação paga  os
ab- in. Na maioria dos jogos com limite fixo e alguns jogos limite de propagação, a
tidade de entrada é menor  do que o mínimo de apostas normal (muitas vezes metade deste
ínimo).
semelhante a uma pequena blind) ou para fazer uma aposta  normal. Os jogadores
e agem após um sub-mínimo de entrada têm o direito de chamar a entrada como é, mesmo
seja  menor do que o valor que seria necessário para apostar, ou eles podem aumentar o
ontante necessário, para trazer a aposta  atual para o mínimo normal, chamado de
r aposta. Por exemplo, um jogo com uma RR$ aposta fixa R$ 5 na  primeira rodada pode
er um R$2 jogadores
Conta como uma aposta normal, não um aumento. Depois que a aposta
r concluída para R$5,  o primeiro aumento deve ser de RR$ 10 de acordo com os limites
mais. Em casa de apostas como apostar um jogo onde o input  é igual à aposta fixa (isso é raro e
não é
o), o jogo deve permitir que o jogador ingressivo opcionalmente  entre para um raise, ou
então o interval deve estar sendo tratado como ao vivo da mesma forma que um cego,
 a
Alguns jogos em casa de apostas como apostar dinheiro, especialmente com blinds, exigem que
um novo jogador
oste ao entrar em casa de apostas como apostar um jogo já  em casa de apostas como apostar
andamento. Postar neste contexto significa
ocar um valor igual ao big blind ou a aposta mínima no pote antes  do acordo. Este valor
também é chamado de "morte cego". O post é uma aposta "viva", o que significa que o
r  pode ser aplicado para uma chamada ou aumento quando é a vez do jogador para agir. Se
o jogador não é  um jogador de ação
" como se estivessem na big blind. Um jogador que
á longe de seu assento e perde uma  ou mais blinds também é obrigado a postar para
novamente no jogo. Neste caso, o valor a ser postado é  a quantidade do big ou small
nd, ou ambos, no momento em casa de apostas como apostar que o jogador perdeu-los. Se
ambos devem ser
 imediatamente após o retorno, a quantia big Blind é "viva", mas a pequena quantidade
ga é" morto ", significando que não
Postar  um cego por mão, o maior primeiro,
do que todos os posts de blinds perdidos estão ao vivo. Postagem geralmente não  é
ária se o jogador que de outra forma postaria acontecer de estar na big blind. Isso
re porque a vantagem que  seria obtida perdendo o cego, a de jogar várias mãos antes de
er que pagar blind, não será o caso nesta  situação. Portanto, é comum que um novo
r bloqueie um assento e aguarde várias pessoas antes do retorno.
várias mãos até que  o
ig blind volte, para que eles possam entrar no big cego e evitar pagar o post. Por esta
mesma razão, apenas  um conjunto de blinds perdidos pode ser acumulado pelo jogador;
das perdidas antigas são removidas quando o Big blind retorna ao  assento do jogador,
que o jogador nunca estava em casa de apostas como apostar posição de ganhar com a falta das
blind. No poker
ine, é  comum que este post seja igual em casa de apostas como apostar tamanho a um big
Blind, só para criar um
rande e cego
Vantagem tática  para o jogador se optar por não jogar durante o tempo que
les gastariam no cego em casa de apostas como apostar jogos de anel  completo. Apostas de
straddle e travesseiro
Uma aposta sstrander é uma aposta cega opcional e voluntária feita por um jogador após
 postagem das pequenas e grandes blinds, mas antes que os cartões sejam distribuídos.



streddles são normalmente usados apenas em casa de apostas como apostar  dinheiro jogos
jogados com estruturas
egas fixas. Algumas jurisdições e
O objetivo de um straddle é "comprar" o privilégio da
última ação, que  na primeira rodada com blinds normalmente é o jogador na big blind. Um
sladdle ou skyper blind pode contar como um  aumento para o número máximo de aumentos
mitidos, ou pode ser contado separadamente; neste último caso, isso aumenta a aposta
al máxima  da primeira volta. Por exemplo, streddling é permitido em casa de apostas como
apostar Nevada e
ic City, mas em casa de apostas como apostar outras áreas
O jogador imediatamente  à esquerda do big blind
ixo da arma", UTG) pode colocar uma aposta ao vivo straddle blind. O sladdle deve ser
 tamanho de um aumento normal sobre o big Blind. Um streddle é uma apostas ao vivos;
não se torna um  "maior cego". O strandle atua como um mínimo de aumento, mas com a
rença de que o STRADDRLER ainda quer a  casa de apostas como apostar opção de agir
quando o
straddle a bordo, o
mento mínimo será a diferença entre o big blind e o sladdle.  Exemplo: small blind está
m casa de apostas como apostar 5, big cego é 10, em casa de apostas como apostar seguida,
um streddle custa 20. O aumento mínima  seria
0 para um total de 30; não precisa dobrar para 40. A ação começa com o jogador à
a do stroddle.  Se a ação retorna para o meio sem um aumento, a opção r addle
Alguns
inos permitem que o jogador à esquerda  de um straddle ao vivo para re-stradd ao colocar
uma aposta cega levantando o sladdle original.[4] A maioria das salas de  cartas
não permitem mais de uma reentrada. Dependendo das regras da casa, cada restrand é
uentemente necessário para ser o dobro  do último rddle considerado, de modo a limitar o
número de benefícios viáveis re -straDDings longo.
A ação é mais do que  compensada pelo
custo de fazer um aumento cego. Porque o straddling tem uma tendência a enriquecer o
anho médio do pote sem  um correspondente aumento nas blinds (e antes, se aplicável), os
jogadores que se sentam em casa de apostas como apostar mesas que permitem streddding
podem  aumentar
lmente seus lucros simplesmente escolhendo não se remexer. straddleds obrigatórios O
DDling é voluntário na maioria das salas de cartões que
"a  pedra") na mesa. Quem está
posse da "rocha" é obrigado a colocar um straddle ao vivo para o dobro da  big blind
ndo eles estão na posição UTG. O vencedor do pote que se segue toma posse do "rock" e é
forçado  a fazer um live straddle quando a posição do TTG vem ao redor deste jogador. Se
o pote é dividido a  " rocha" vai para a vencedora mais próxima à esquerda (ou seja
O
sissippi straddle A Mississippi Straddle é semelhante a um  sladdle ao vivo, mas em casa de
apostas como apostar
vez de ser feito pelo jogador "sob a arma", pode ser feita por qualquer jogador,
ndo  das regras da casa (uma variação comum é permitir que isso fique à esquerda de big
lind ou no botão). Regras  da Casa que permitem que os standdles do Mississippi sejam
uns no sul.
straddle, um sladdle Mississippi deve ser pelo menos o  aumento mínimo. Ação
começa com o jogador à esquerda do streddle (em uma variação comum, a ação começa à
ita do big  blind, salta sobre o stroddle que é o último). Se, por exemplo (num jogo com
R$ 1025 blinds), o botão coloca  um RR$ 50 ao vivo nele, o primeiro jogador a agir seria
o big Blind, seguido pelo assim.
Um dorminhoco é um  aumento cego, feito a partir de uma



posição diferente do jogador "sob a arma". Um Mississippi straddle é uma elevação do
mido  dado esta definição, mas Mississippi pode ser proibido ou restrito enquanto
res são permitidos em casa de apostas como apostar qualquer posição. Uma aposta dorminha 
não é dada a opção de
evantar se outros jogadores ligarem, e o último jogador não está simplesmente
o jogador simplesmente  não tem a ação.
Estabelece um mínimo mais elevado para chamar a
mesa durante a rodada de abertura e permite que o  jogador ignore casa de apostas como
apostar vez, desde que
uém re-aumente a aposta dorminhoco. Os travessas são muitas vezes considerados ilegais
ut-of-turn play e são  comumente proibidos, mas eles podem acelerar um jogo ligeiramente
como um jogador que posta um dormido pode concentrar casa de apostas como apostar atenção
em  casa de apostas como apostar outros
, como encomendar uma bebida ou comprar uma bandeja de chips. Também pode ser uma
de intimida
Um jogador com  uma mão inicial medíocre, mas agindo tarde só tem que
o mínimo para ver mais cartas), forçando assim mãos iniciais  mais fracas, porém
sáveis, fora da jogada. Exemplos Um jogo de poker sem limite com persianas de R$1/$2.
ice está na persa  pequena, Dianne está no big blind, Carol está próxima de agir,
por Joane, com Ellen no botão. Straddle: Alice posts  R$1, Dianner posts.
primeiro a
r; ela dobra. Ellen chama o straddle. Alice dobras. Dianne, a big blind, chama a
colocando um  R$2 adicional no pote; Carol tem a opção de verificar ou aumentar; Ela
um aumento de R$8. Ellen dobra Dianner  chama Diannne o aumento, terminando de apostas
esta rodada. Mississippi rstradd Porque Alice posta R$1, Dianna posta um primeiro R2,
len, no  botão,
R$2 adicional no pote. Carol dobra. Joane chama a straddle. Ellen tem a
pção de verificar ou aumentar; ela verifica, terminando  de apostar nesta rodada.
r: Alice posta R$1, Dianne posta US$2 e Joana posta uma persiana de R$4. As cartas de
raco  são tratadas. A Carol age primeiro como última ação permanece com a grande cega,
s a aposta para ela é RR$4.  Ela chama. Ela não.
Dianne, na big blind, não tem mais a
ão também; ela deve ligar R$2, aumentar ou dobrar. Ela  aumenta R$4 (a aposta total é
ra R$18). Carol re-raises para RR$12. A aposta é R-8 para Joane, que agora deve  chamar,
levantar ou desistir; Ela chama, como fazem Ellen e Dianner, terminando a rodada de
tas. Limites Os limites de aposta não  se aplicam ao montante que um jogador pode
tem
aposta mínima, bem como os máximos declarados, e também comumente uma unidade  de
s, que é a menor denominação em casa de apostas como apostar que as apostas podem ser
feitas. Por exemplo, é
um que jogos com  limites de aposta de R$ 20 e RR$ 40 tenham uma mínima unidade para
tas de US$ 5, de modo que  todas as aposta devem estar em casa de apostas como apostar
múltiplos deR$ 5 para
lificar o jogo completo. Também é normal que alguns jogos  tenham um valor de compra
r que o mínimo.
Aposta normal, chamada de completar a aposta. Limite fixo Em casa de apostas como apostar
um
o jogado  com uma estrutura de apostas de limite fixo, um jogador escolhe apenas se
ar ou não o valor é fixado por  regra na maioria das situações. Para permitir a
dade de blefe e proteção, o montante fixo geralmente dobra em casa de apostas como apostar
algum  ponto do jogo.
Este valor de aposta dupla é referido como uma grande aposta. Por exemplo, uma partida
e quatro rodadas chamada  "20 e 40 limite" (geralmente



R$20, e que cada grande aposta
da na terceira e quarta rodadas é de RR$40. Este valor  se aplica a cada aumento, não o
alor total aposta em casa de apostas como apostar uma rodada, então um jogador pode apostar
R$20,00, ser
do  por R$10,00 e, em casa de apostas como apostar seguida, re-raise por outro RR$ 20, para
uma aposta total
60, nesse jogo. Alguns jogos de  limite de rosto têm regras para situações específicas,
ermitindo que um jogadores escolha
Aposta grande (por exemplo, R$20 ou RR$40 em casa de apostas como apostar  um
jogo 2040). O número máximo de aumentos A maioria dos jogos de limite fixo não
mais do que um número  predefinido de raises em casa de apostas como apostar uma rodada de
apostas. O máximo
ero de aumentar depende das regras da casa do cassino  e geralmente é postado conspícuo
a sala de cartas. Normalmente, uma aposta inicial mais três ou quatro aumento são
idos. Considere este  exemplo em casa de apostas como apostar R$2
da seguinte forma: Jogador A aposta R$20. O
ador B aposta em casa de apostas como apostar outra aposta, levanta outra RR$20,  fazendo
com que seja R R US$40
para jogar. Jogador C coloca uma terceira aposta aumentando outra exceção R 20 para
,  tornando assim RR$60 para apostar. jogador A coloca na quarta aposta (geralmente se
z que eles limitam a aposta). Uma vez  que o jogador B fez casa de apostas como apostar aposta
final, os
B e C podem apenas chamar mais duas e
Geralmente, isso ocorreu  porque todos os outros
ogadores dobraram e apenas dois permanecem, embora também seja praticado quando apenas
jogadores são tratados. Muitas salas  de cartas permitirão que esses dois jogadores
inuem a se re-raising até que um jogador esteja em casa de apostas como apostar todos. Jogo de
 matar s vezes,
jogo de limite fixo é jogado como um game de mata. Em casa de apostas como apostar tal jogo,
quando um  tipo de
jogo é acionado, a mão é jogada como uma morte jogo.
O jogador ganha um pote sobre uma
erta quantidade predeterminada,  ou quando o jogador vence um certo número de mãos
utivas. O ator que aciona a morte deve postar uma mort  kill blind, geralmente 1,5 vezes
(meio matar) ou o dobro (mort) da quantidade da big blind. Além disso, os limites de
stas  para a mão morte são multiplicados por 1,5 ou dobrados, respectivamente. A termo
tar, quando usado neste contexto, não deve ser  confundido
Um jogo jogado com uma
ra de apostas de limite de spread permite que um jogador aumente qualquer quantia
de um  intervalo especificado. Por exemplo, um jogo chamado "um a cinco limites"
a cada aposta ser em casa de apostas como apostar qualquer lugar de  R$1 a R$5 (sujeito a
outras regras de
a). Esses limites são tipicamente maiores em casa de apostas como apostar rodadas posteriores
de jogos
nd.Por exemplo:  um game pode ser "de um a 5, dez no final", o que significa que
permite
apostas de R$1 a R$10. Jogar  spread-limit requer algum cuidado para evitar dar lets
is com a escolha de apostas. Os iniciantes frequentemente se entregam apostando alto
 mãos fortes e baixo com fracos, por exemplo. Também é mais difícil forçar outros
res a sair com grandes apostas. Há  uma variação disso conhecida como "California
, onde o intervalo é muito maior, como 3-100 ou 101000. O nome da Califórnia  é
Em um
o de limite de meia pote de pote, nenhum jogador pode levantar mais da metade do



do pote total.  Jogos de limites de meio pote são frequentemente jogados em casa de apostas
como apostar jogos
ão-altos-baixos, incluindo Badugi na Coréia do Sul. Limite de  Pote TABLE 1 Tamanho do
t de Ação R$20 da primeira rodada RR$20 Iniciando o Jogador de Pot A apostas R$1,00
,00  Iniciação do Bolo R
$60R$R$$R$ 60R$ Novo pote total deR$20R$$2R$0R$50R$USR$2
B's pote de ganho total (* estes valores total R$35, Jogador  de aumento de pote do
dor) Jogador C chama RR$ 20R$ Iniciando poteR$5 Jogador A' apostaR$35 Jogador D''S pote
pote (R$95 Jogador  R' ) Aposta de R$150 Jogador Pôquer A #20
Aposta deR$ 35 Jogador B's
pote de jogador A aposta de USR$35 Jogador  C'' sR$65 Jogador D''s pot levantarR$ 0
or A dobraR$ 130 Jogador b'’s callR$130 Jogador c R$520 Novo pote total Em  casa de apostas
como apostar um jogo
de limite de pote nenhum jogador pode levantar mais do que o tamanho do pote, que
: Chips coletadas  de rodadas de apostas máximas (Starting pote) Ação
Fazer um aumento
áximo é referido como "raising the pot", ou "potting", e  pode ser anunciado pelo
em casa de apostas como apostar ação declarando "Rise pote" ou simplesmente "Pot". Se
houver R$20 no pote no
ício de  uma rodada de apostas em casa de apostas como apostar um jogo de limite de R$2/$5
potes, e o jogador A
postar RR$5, o Jogador  B pode apostar o R$1, o novo jogador pode.
A aposta de R$5 do
ler A, a chamada deR$5 de jogador B  e a declaração de "Pot" do jogador RR$30 Pot Raise
$20+$5,+US$ 5+,+30$60). Tenha em casa de apostas como apostar mente, no entanto, que
R$160 é  o novo pote, o
dor de B "Ponto" declaração lhes custará R$25. (Essas ações, com o valor máximo de
anhamento também são  definidas
Acompanhar esses números pode ser angustiante se a ação
e aquecer, mas há cálculos simples que permitem que um dealer ou  jogador acompanhe o
or máximo de aumento. Aqui está um exemplo: (3L + T) + S M onde: L? última  aposta T â
ai (ação anterior à aposta anterior) S - começando pote (ação rodada anterior ) e M ;
osta máxima  assim que indo para o jogador D s ações na TABLE
Se o pote inicial for
então S20 O valor de  M(aposta máxima) é R$165 (35*3)+40+20$166 Depois de alguma
, não é difícil acompanhar a ação na mesa. Pode haver alguma variação  entre dinheiro e
orneio nas estruturas de apostas de limite de pote, o que deve ser notado: Em casa de apostas
como apostar
as mesas de  dinheiro, pode não ser um requisito que o revendedor devolva imediatamente
valor extra.
a aposta excessiva é contestada, o dealer deve  saber o montante
e devolvê-lo ao jogador infrator. Isso é algo a descobrir antes de sentar-se à mesa.
r um requisito  que o revendedor imediatamente devolver o valor extra de uma aposta
ente. Se a sobre aposta não é disputada por um  jogador antes qualquer ação adicional, a
apostas permanece. se a overbet é questionada o negociante deve conhecer o volume
nte e retorná-la
Os  torneios usam um método de cálculos "True Pot", onde o aumento
o da primeira rodada para o primeiro jogador em casa de apostas como apostar  ação é sete
vezes a pequena cega.
s blinds em casa de apostas como apostar um jogo em casa de apostas como apostar dinheiro,
no entanto, podem não ser  uma aposta meia e
ompleta (por exemplo, R$2 /R$5) fazendo os cálculos correrem errado. Nestes casos, uma
odificação conhecida como "Assumido Chamada"  é usada. Usando uma chamada assumida, o



imo de aumento para
mesmo que o jogador dobrado, para manter a matemática do pote  de
e mais gerenciável. Porque os cálculos podem ser confusos, especialmente à medida que
níveis de torneio cego aumentam, os principais  torneios incluirão a quantidade de
blind, big blinds, aumento mínimo e aumento máximo com o cronograma cego impresso e /
u  exibi-los no temporizador do torneio. Pode haver alguma confusão sobre o pequeno
Alguns (geralmente em casa de apostas como apostar casa) jogos tratam o  s
jogo de limite, o small blind coloca
R$ 10 no pote antes que os cartões sejam distribuídos. Usando o raciocínio do  dinheiro
orto, a small blind colocaria outro RR$ 25 no pot para chamar a big blind, para um
de R R  USR$ 35. A big cego pode então verificar R 25, que permitiria que o jogador
hasse fora de proporção para  casa de apostas como apostar aposta limite. Isso não é equitativo;
é simples o
iente considerar que a
Cada jogador pode aumentar a aposta por qualquer  quantia até e
cluindo toda a casa de apostas como apostar pilha restante a qualquer momento (sujeito às
regras de apostas de
sa e quaisquer outras  regras sobre aumento).[6] Geralmente há uma aposta de abertura
ima, e os aumentos geralmente devem ser pelo menos a quantidade do  aumento anterior.
ite de limite Mãos em casa de apostas como apostar um limite de boné ou estrutura "limitada" são
jogados
nte o mesmo que em  casa de apostas como apostar jogos regulares sem limite ou limite do pote
até que um máximo
ré
Uma vez atingido o limite de apostas. Uma  única vez que o valor máximo de aposta é
ingido, todos os jogadores deixados na mão são considerados all-in, e os  cartões
es não são mais apostas de. Por exemplo, em casa de apostas como apostar um limite R$1 /R$ 2
NL ($ 60 cap):
dor A  aposta R$2. Jogador B aumenta para R$ 10. O jogador C pode então aumentar para um
máximo RR$ 60, os participantes  A & B podem chamar a aposta de limite
Todos os casinos
a maioria dos jogos em casa de apostas como apostar casa jogam poker  com o que são
chamados de regras de
s de mesa, que afirmam que cada jogador começa cada acordo com uma  determinada aposta e
joga que lidam com essa aposta. Um jogador não pode remover dinheiro da mesa ou
r dinheiro do bolso  durante o jogo de uma mão. Em casa de apostas como apostar essência, as
regras das apostas
a tabela criam um valor máximo e mínimo  de buy-in para o poker de cash game, bem como
gras que removem
Um jogador também não pode tirar uma parte do  seu dinheiro ou apostar
ora da mesa, a menos que optem por sair do jogo e remover toda a casa de apostas como
apostar participação  do
ar. Os jogadores não podem esconder ou deturpar a quantidade de casa de apostas como
apostar aposta de outros
adores e devem divulgar com sinceridade  a quantia quando perguntado. Nos jogos de
o, uma exceção é costumeiramente feita para valores de minimis, como dicas pagas da
a  de um jogador. Comum entre jogadores inexperientes é o ato de
O pote, que é tirar uma
parte da casa de apostas como apostar estaca fora  de jogo, muitas vezes como uma tentativa de
proteger o risco
ós uma vitória. Isso também é conhecido como "ratolagem" ou  "redução" e, embora
te permitido na maioria dos outros jogos de cassino, não é permitido no poker. Se um
ador deseja "pesar"  após a vitória, o jogador deve deixar a mesa inteiramente - para



ê-lo imediatamente depois de ganhar um grande pote é  conhecida como um
"ganhar um pouco
de volta". Na maioria dos cassinos, uma vez que um jogador pega casa de apostas como apostar
pilha e deixa  uma
sa, eles devem esperar um certo tempo (geralmente uma hora) antes de voltar a uma
com o mesmo jogo e  limites, a menos que comprem pelo valor total que sobraram. Isso é
ara evitar a evasão da regra contra "ratolar" saindo  da mesa depois de uma grande
a apenas para comprar imediatamente de novo permite uma quantidade menor. A maioria
Os
ankrolls muito diferentes  são uma quantidade razoável de proteção quando se joga uns
os outros. Eles geralmente são definidos em casa de apostas como apostar relação aos  blinds.
Por exemplo, em
0} um jogo de dinheiro R$1/2 No Limit, a aposta mínima é frequentemente fixada em casa de
apostas como apostar
$40, enquanto  a participação máxima é muitas vezes fixada como R$220, ou 20 e 100 big
ind, respectivamente. Isso também requer algumas regras  especiais para lidar com o caso
quando um jogador tem uma aposta que não pode
A aposta restante insuficiente (o
to não requer  regras especiais) pode apostar o restante de casa de apostas como apostar aposta
e declarar-se
in. Eles agora podem manter suas cartas para o resto  do negócio como se tivessem
cada aposta, mas não podem ganhar mais dinheiro de qualquer jogador acima do valor de
uas  apostas. Em casa de apostas como apostar jogos sem limite, um jogador também pode
entrar, ou seja, apostar
oda a casa de apostas como apostar pilha em casa de apostas como apostar qualquer  ponto
durante uma rodada de apostas; O pote lateral é
m apostador
O jogador não tem direito a ganhar qualquer quantia de  cada jogador sobre a
sua aposta total. Se apenas um outro jogador ainda estiver na mão, o outro player
smente corresponde ao  all-in (retraindo qualquer excesso, se necessário) e a mão é
da até a conclusão. No entanto, Se vários jogadores permanecerem no  jogo e as apostas
birem além da aposta aLL-IN, a ultrapassagem entrará em casa de apostas como apostar um
pote lateral. Apenas os
jogadores que contribuíram  para o pote secundário
pode ser criado. Os jogadores que
m por dobrar em casa de apostas como apostar vez de apostar no pote lateral são  considerados
para dobrar com
ação ao pote principal também. Por exemplo, com três jogadores em casa de apostas como
apostar um jogo, o
r A, em  casa de apostas como apostar uma grande pilha, abre a rodada de apostas por R$20, O
Jogador B tem
RR$10. Eles chamam o R$110,  indo all-in. O jogador C tem R$20,00, e agora pode chamar
total R-20, re-.
O jogador A é o único jogador  na mesa com uma aposta restante; eles
o podem fazer mais apostas nesta mão. Porque o jogador B só pode ganhar  R$ 10 de cada
dos outros dois jogadores aposta RR$ 30, que R R USR$ 10 é retirado de todas  as
dos jogadores e o total de R 30 é colocado no pote principal. O restante R + 40,  para
o qual os jogadores A e C estão separadamente disputando, vai em casa de apostas como
apostar um pote
jogador A tem a segunda  melhor mão, e ganha o pote lateral. O Jogador C perde a mão e
eve "re-comprar" se desejar ser negociado nas  mãos subsequentes. Há uma vantagem
gica em casa de apostas como apostar estar all-in: tal jogador não pode ser blefe, porque eles
têm o direito  de



segurar suas cartas e ver o confronto sem arriscar mais dinheiro, pois os oponentes que
continuam a apostar depois que um  jogador está a All-In-Out.
do pote lateral também
zir a concorrência para o pote principal. Mas essas vantagens são compensadas pela
ntagem de  que um jogador não pode ganhar mais dinheiro do que casa de apostas como apostar
aposta pode cobrir
ndo eles têm a melhor mão, nem  pode um all-in jogador blefar outros jogadores em casa de
apostas como apostar
dadas de apostas subsequentes quando não têm o melhor lado. Alguns jogadores  podem
por comprar em casa de apostas como apostar jogos com uma "pilha curta", uma pilha de fichas
que é
e pequena para as apostas  que estão sendo jogada
flop e não ter que tomar mais
No entanto, esta é geralmente uma estratégia não ideal a  longo prazo, uma vez que o
ador não maximiza seus ganhos em casa de apostas como apostar suas mãos vencedoras. Tudo
antes do acordo Se  um
ogador Não tem dinheiro suficiente para cobrir a ante e as blinds devido, esse jogador
automaticamente all-in para a mão  que vem. Qualquer dinheiro que detém o player deve
r aplicado à ante primeiro, e se o dinheiro total ante é  coberto.
Em jogos a dinheiro
m tal regra, qualquer jogador na big blind com fichas insuficientes para cobrir a small
blind não será  tratado a menos que eles re-comprar. Em casa de apostas como apostar torneios
com essa regra,
hum jogador no big Blind com chips insuficiente para  encobrir a big cego será eliminado
com seus chips restantes sendo removidos do jogo. Se todos os jogadores na Big Blind
em  removidos de um jogo.[7]
A parte da ante, ou a quantidade exata da aposta, uma
dade igual de cada outra aposta de  pote de todos os outros jogadores é colocada no pote
principal, com qualquer fração restante da antena e todas as blinds  e apostas
no side pote. Se um jogador estiver em casa de apostas como apostar tudo para parte de um
cego, todas os antes
vão  para o pote central. Os jogadores a agir devem chamar a quantia completa do big
d para chamar, mesmo que o  jogador all-in tenha postado
pote e pote lateral como de
ume. Por exemplo, Alice está jogando em casa de apostas como apostar uma mesa com 10 
jogadores em casa de apostas como apostar um
o com uma aposta de R$1 e blinds deR$4 /R$8. Alice é devido a big blind, mas  ela só tem
R$8. Ela deve pagar a aposta RR$1 e aplicar o restante RR$7 em casa de apostas como apostar
direção ao big
e  ela está toda. Dianne, ao lado de agir, chama R$2,00, o total de big Blind. Ela
R$ 4
small blind desde Alice  tinha este montante coberto, mais RR$ 7 de Alice e todos os
os jogadores que chamaram pelo menos esse montante, ou  seja, Dianne e Carol. O pote
cipal é, portanto, R R 10 + R + 4 + 3 >  R USR$ 3. A panela lateral de RR$1 em casa de apostas
como apostar
esso de aposta all-in de Aposta de Dianner, e R 9  em casa de apostas como apostar cima de
Carol aposta
xistem duas opções em casa de apostas como apostar uso comum: os jogos de limite de pote e
sem  limite
usam o que é chamado de regra de aposta completa, enquanto os games de limites fixos e
de spread podem  usar a regra da aposta total ou a Regra da meia aposta. A regra
da apostas afirma que, portanto, se  o valor de uma aposta all-in for menor que a
mínima, ou se a quantidade de um aumento alli-em for  inferior ao valor total do



anterior
A aposta all-in ou o aumento é igual ou maior que a metade do valor  mínimo,
nstitui um aumento e reabre a ação. Por exemplo, com a regra de aposta completa em casa de
apostas como apostar
vigor, um jogador abre  a rodada de apostas por R$ 20, e o próximo jogador tem uma
ipação total de RR$ 30. Eles podem aumentar  para R RR$ 30, declarando-se aLL-em, mas
o não constitui o "real" aumento, no seguinte sentido:
eles não têm o direito de
e  mais. pseudo-rraises do jogador all-in foi realmente apenas uma chamada com algum
eiro extra, e a chamada do terceiro jogador foi  apenas um telefonema, então a aposta do
abridor inicial foi simplesmente chamada por ambos os jogadores restantes, fechando a
dada de apostas  (mesmo que eles ainda devem igualar o dinheiro colocando o adicional
10). Se a regra de meia aposta estava sendo  usada, em casa de apostas como apostar seguida
que
ndo um pote lateral para o valor de seu re-raise e a chamada do terceiro jogador,  se
ver). Em casa de apostas como apostar um jogo com uma regra de meia aposta, um jogador
pode completar um
incompleto, caso esse jogador  ainda tenha o direito de aumentar (em outras palavras, o
jogador não agiu na rodada de apostas ou ainda não atuou  desde a última aposta ou
o total). O ato de completar uma aposta e aumentar reabre as apostas para outros quatro
exemplos  restantes.
A rodada de apostas atual é de R$20. Alice verifica, e Dianne
ca. Carol vai all-in por RR$5. Joane, ainda para  agir, tem as seguintes opções: dobrar,
ligar R$2, ou completar a aposta para um total de 20 R. Se Joana chama  o R$15, Alice e
ianne só têm a opção de chamar ou dobrar; nem pode levantar. Mas se Joanes completa,
r o  jogador- todos eles, qualquer um
Algumas apostas podem acontecer mais. Alguns
s e muitos torneios principais exigem que todos os jogadores ainda  envolvidos abram ou
evelem imediatamente suas cartas de buraco neste caso o revendedor não continuará a
ciar até que todas as mãos  sejam viradas para cima. Da mesma forma, quaisquer outras
tas que normalmente seriam distribuídas virada para baixo, como a carta final  em casa de
apostas como apostar
ud de sete cartas, podem ser negociadas face-up. Essa ação é automática no poker
Esta regra desencoraja uma forma  de con
A alternativa às regras de apostas de mesa é
amada de "estacas abertas", em casa de apostas como apostar que os jogadores podem comprar
 mais fichas durante
mão e até mesmo pedir dinheiro emprestado (muitas vezes chamado de luz "). Estacas de
bertura são mais  comumente encontradas em casa de apostas como apostar jogos domésticos
ou privados. Nos
s, os usuários às vezes podem adquirir ficha na mesa durante uma  mão, mas nunca podem
dir emprestado dinheiro ou usar IOUs. Outros cassino de acordo com a
olo para comprar fichas, proibi-lo como  ele retarda a jogabilidade consideravelmente.
apostas abertas é a forma mais antiga de regras de apostas, e antes de "all-in"
 tornou-se comum, um grande bankroll significava uma vantagem injusta; levantando a
ta além do que um jogador poderia cobrir em casa de apostas como apostar  dinheiro deu ao
jogador apenas duas
ões; comprar uma participação maior (emprestando se necessário) ou dobrar. Isso é
nte visto em casa de apostas como apostar  filmes de época, como Western
muito maior bankroll de caixa. Em casa de apostas como apostar
egras modernas de apostas abertas, um jogador pode ir tudo  em casa de apostas como apostar
como em casa de apostas como apostar apostas
de mesa, se assim o desejarem, em casa de apostas como apostar vez de adicionar à casa de



apostas como apostar aposta ou  empréstimo.
ue é uma vantagem estratégica para ir all in com algumas mãos, enquanto ser capaz de
escentar à aposta de um  com outros, tais jogos podem impor estritamente um buy-in
que é várias vezes a aposta máxima (ou blinds, no caso  de uma vitória de
Se um jogador
não pode ou não deseja fazer all-in, eles podem optar por comprar fichas com dinheiro
ra  do bolso a qualquer momento, mesmo durante o jogo de uma mão, e suas apostas são
tadas apenas pela estrutura de  apostas especificada do jogo. Finalmente, um apostador
de também pedir emprestado para o vencedor.
Se o marcador não for aceitável, o
pode  apostar com dinheiro ou all-in. Um jogador também pode pedir dinheiro emprestado
um jogador não envolvido no pote, dando-lhes um  marcador pessoal em casa de apostas como
apostar troca de
iro, ou fichas, que os jogadores no vaso são então obrigados a aceitar. A jogador  pode
ambém pedir emprestado dinheiro de um player não envolvidos no recipiente, dar-lhe um
vido marcador em casa de apostas como apostar dinheiro em casa de apostas como apostar vez 
de ficha, e que todos os participantes no
do podem então
para mais apostas; mas se um jogador pede dinheiro emprestado para
ar,  eles perdem o direito de ir all-in mais tarde nessa mesma mão - se eles são
d, devem pedir dinheiro para  chamar, ou dobrar. Um jogador também pode comprar mais
as ou ser comprado de volta por qualquer outro jogador para qualquer  quantidade dada em
casa de apostas como apostar qualquer dado momento. Assim como em casa de apostas como
apostar apostas de mesa, nenhum jogador pode
ver ficha ou dinheiro da  mesa uma vez que eles sejam colocados em casa de apostas como
apostar jogo (
Os
es podem concordar antes de jogar sobre os meios e  limites de tempo de fixação de
ores, e uma quantidade conveniente abaixo da qual todos os marcadores devem ser aceitos
para simplificar  o jogo. Veja também:
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Sergio Pérez acusa a Kevin Magnussen de conducir



  

Author: duplexsystems.com

Subject: casa de apostas como apostar

peligrosamente después del accidente en el Gran Premio de
Mónaco

Sergio Pérez ha  condenado a Kevin Magnussen por conducir peligrosamente después de que los
dos estuvieran involucrados en un gran accidente en el  Gran Premio de Mónaco. El piloto de Red
Bull acusó al danés de conducir intencionalmente de manera imprudente y dijo  que estuvo a
punto de lastimarse gravemente en el accidente.
En la primera vuelta en la subida de la curva uno  en Mónaco, Pérez, quien había comenzado en
la 16º posición delante de los dos pilotos de Haas, Magnussen y Nico  Hülkenberg, fue golpeado
por detrás por Magnussen a aproximadamente 240 km/h. El auto de Pérez se estrelló contra las
barreras  y luego rebotó en la otra pared. En el proceso, ambos autos de Haas resultaron
gravemente dañados.
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Cuando Pérez  se detuvo, solo quedaba del auto la célula de supervivencia del cockpit, con solo
una rueda, justo sujeta por su  correa. El resto del auto había sido esparcido como escombros
desintegrándose a través de la pista por la fuerza del  impacto. Los tres pilotos salieron ilesos, un
gran mérito a las normas de seguridad de los autos de F1, pero  el organismo rector de la F1, la
FIA, eligió no investigar el accidente, lo que dejó furioso a Pérez.
"Esto fue  conducir peligrosamente, solo para mantenerse a toda velocidad, sabiendo que iba a
haber contacto en algún momento", dijo. "Creo que  eso fue conducir peligrosamente.
Necesitamos preguntar por una razón por la que no se ha investigado porque sin una
investigación  no obtenemos una razón por la que no fue una sanción. Realmente estoy
sorprendido".
Sergio Pérez se ve afectado después del  accidente en Monte Carlo.
{img}grafía: Clive Rose/Getty {img}
Romain Grosjean tuvo suerte de escapar de un impacto aún peor en Baréin en  2024 cuando su
auto se estrelló contra las barreras y se incendió. Su vida se salvó gracias a la célula  de
supervivencia, el dispositivo de protección de cockpit de halo y los comisarios. El incidente en
Mónaco es uno de  los más graves desde entonces, junto con el accidente de Lando Norris en la
clasificación en Spa en 2024 y  cuando Zhou Guanyu fue enviado verticalmente a la cerca de
seguridad en Silverstone en 2024.
Magnussen, quien fue sancionado por su  conducción en tres carreras consecutivas esta
temporada: el Gran Premio de China, el sprint en Miami y el Gran Premio  de Miami, lo que puso
sus puntos de penalización en 10, a dos de una sanción de carrera, insistió en  que Pérez debería
haberle dejado espacio y lo acusó de empujarlo contra la pared. Sin embargo, Pérez rechazó esto
y  fue contundente en su evaluación de la actitud de conducción de Magnussen.
"No creo que realmente piense en el resultado", dijo  Pérez. "A veces te encuentras en una
posición y tienes que tomar una decisión muy rápida para decir: 'Solo hay  una forma de ello y va
a ser contacto, así que mejor me echaré atrás'. Pero él irá por el  contacto".
El director del equipo de Red Bull, Christian Horner, también expresó su sorpresa de que el
incidente no se investigara,  pero elogió cómo el auto había protegido a su piloto. "Fue un
accidente horrible y tu corazón está en tu  boca en ese momento", dijo. "La estructura y el halo y
todo hicieron su trabajo. Lo más importante es que  Checo pudo alejarse de lo que parecía un
incidente muy feo sin lastimarse".
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