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Nota: Se procura jogos nos quais ha a pratica de apostas, veja Se procura jogos nos quais ha a
pratica de apostas, veja jogo de apostas

Roleta, um jogo de azar comum em cassinos

Um jogo de azar um jogo cujo resultado é fortemente influenciado por algum dispositivo de
aleatoriedade.

Dispositivos comuns usados incluem dados, pides, cartas de baralho, roletas, bolas numeradas
ou, no caso de jogos digitais; geradores de niumeros aleatorios.

Um jogo de azar pode ser jogado como um jogo de apostas se os jogadores apostarem dinheiro
ou qualquer valor monetério.

Os jogos de azar sao conhecidos em quase todas as sociedades humanas, embora muitas
tenham aprovado leis que o restringem.

Os primeiros povos usavam 0s nos dos dedos das ovelhas como dados.

Algumas pessoas desenvolvem um vicio psicolégico em jogos de azar e arriscam até comida e
abrigo para continuar a jogar.

Jogo de senet no Museu do Louvre, em Paris.

E possivel ver, no fundo, os dados em forma de hastes no canto superior direito.

Os dados mais antigos que se conhecem, em forma de piramide, foram descobertos em 1920
por sir Leonard Woolley ao pesquisar em tumulos reais da civilizacdo sumeriana de Ur.

[1] De um periodo pouco posterior, foram descobertos na tumba do faradé Tutankamon dados em
formatos de hastes com as faces numeradas de 1 a 4.

[1] Os sumérios e assirios usavam uma forma antiga de dado de seis faces, feito de 0osso
extraido do calcanhar de animais denominado astragalo ou télus, e que o moldavam para que
eles pudessem cair em quatro posigoes diferentes.[2]

Os jogos de dados tiveram origem na época romana, embora ndo se conhecam as regras com
gue jogavam.

Um deste jogos, denominado "hazard", palavra que, em inglés e francés significa "risco" ou
"perigo”, foi introduzido na Europa com a Terceira Cruzada.

As raizes etimolégicas do termo provém da palavra &rabe "al-azar", que significa "dado".
Tacito escreveu sobre os Germani em A.D.99:

" Eles praticam o jogo de dados, em que um ird, naturalmente, se maravilhar, sobriamente, e
bastante, como se fosse um negdcio sério, com ousadia em ganhar e perder em que, quando
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eles nao tém nada mais a jogar, eles apostam a quero ganhar dinheiro jogando liberdade e quero
ganhar dinheiro jogando pessoa na ultima queda do dado.

O perdedor resigna-se voluntariamente a servidao, e mesmo se ele é mais jovem e mais forte do
gue seu adversario, ele se permite ser amarrado e vendido.

Assim, grande é a quero ganhar dinheiro jogando firmeza em um caso tao ruim: eles mesmos
chamam isso de "manter a quero ganhar dinheiro jogando palavra™."

Os jogos de cartas apareceram por volta do século IX na China[4] e no século XIV na Europa.[2]
Os primeiros registros de uma loteria gravados sao os cartdes Keno dos chineses da Dinastia
Han entre 205 e 187 aC.

Acredita-se que estas loterias ajudaram a financiar projetos governamentais importantes, como a
Grande Muralha da China.

As primeiras loterias europeias conhecidas foram realizadas durante o Império Romano,[2]
principalmente como uma diversao em jantares.

Cada convidado recebeia um bilhete, e prémios, muitas vezes consistiam de itens especiais
como louga.

Todo portador do bilhete tinha a certeza de ganhar alguma coisa.

Este tipo de loteria, no entanto, ndo era mais do que a distribuicdo de brindes por nobres ricos
durante os folguedos saturnalianos.

Os primeiros registros de uma oferta de bilhetes de loteria para a venda foi na loteria organizada
pelo imperador romano César Augusto.

Os recursos foram usados para reparos na cidade de Roma, e os vencedores receberam
prémios na forma de artigos de valor desigual.

No século XVI, surgem os primeiros estudos matematicos na europa sobre jogos.

Luca Pacioli em cerca de 1500 em quero ganhar dinheiro jogando notavel Summa estuda um
problema do jogo da Balla.

Girolamo Cardano em 1526 escreve o livro Liber de Ludo Aleae (Livro dos jogos de azar)
resolvendo varios problemas de enumeracao e retoma os problemas levantados por Pacioli.

[5] A obra de Cardano, contudo, s6 veio a ser publicada em 1663.

[2] Cardano relata em quero ganhar dinheiro jogando autobiografia, De Propria Vita que era
viciado em jogos.

Escreve que havia jogado xadrez por 40 anos e dados por 25 anos.

[6] Niccold Tartaglia em 1556 dedica algumas paginas de seu livro General Trattato aos
problemas de Pacioli e Galileu Galilei em 1590 escreve outro manual sobre jogos, o Sopra le
Scoperte dei Dadi (Consideragfes sobre o Jogo de Dados).[5][7]

Outros jogos de azar, como o poquer e a roleta, apareceram no século XIX.[2]

A situag&o nos dias de hoje evoluiu de uma forma um tanto previsivel.

As pessoas apostam em uma variedade cada vez maior de jogos, a maioria dos quais analisada
matematicamente nos mais ricos detalhes.[2]

O dinheiro ganho ou perdido em um jogo de azar é determinado pelo "EV" (Expected Value,
termo da lingua inglesa que tem, por significado, "Valor Esperado”) de uma aposta.

[8] Cada aposta pode gerar "EV" negativo (perda de dinheiro) ou positivo (ganho de dinheiro).
Um exemplo simples de "EV": imaginemos uma aposta que tem-se 25% de chance de ganhar e
aposta-se 10 créditos para ganhar 50 créditos...

0 que aconteceria, matematicamente falando? Perderia-se 10 créditos 3 vezes (75%) e ganharia
50 numa quarta vez.

Desses 50 tira-se os 30 perdidos nas primeiras apostas para obtermos um lucro de 20 créditos.
Esses 20 créditos podem ser divididos pelas 4 apostas significando que a CADA APOSTA o
apostador teve um "EV" de +5 (20/4).

Ou seja, mesmo perdendo as apostas iniciais, esse apostador estava na verdade ganhando
dinheiro ao fazer a decisdo correta, afinal, a longo prazo ele sai vencedor do jogo.

Se ele jogasse esse jogo milhares ou centenas de milhares de vezes, ele ficaria rico.

"EV" é 0 que caracteriza o lucro do casino.

Todos jogos de azar de um casino tem uma peguena vantagem para a banca, algo entre 0.5% e



3.

5% (depende do jogo).

Essa % de vantagem para banca gera um "EV" positivo para ela muito pequeno mas que, a
longo prazo, gera lucro...Depois de 10.000, 50.000, 100.

000 apostas, mesmo que a banca tenha perdida algumas, ela vai ter o lucro, pois esta criando
uma aposta de "EV" positivo para si e "EV" negativo para os jogadores.

Héa controvérsias sobre o pdquer ser ou ndo um jogo de azar.

[9] Um analise do péquer nos permite saber que cada jogada que o jogador faz gera um "EV".
Se é positivo ou negativo depende pura e exclusivamente da habilidade do jogador.

Ele pode fazer a deciséo correta e perder, é claro, afinal as cartas que estéo para vir sdo
aleatdrias, porém, apds jogar por muitas e muitas vezes, fazendo decisbes corretas (ou seja,
decisdes que gerem "EV" positivo para o jogador), e assim tendo mais probabilidade de ganhar,
anulando o fator "azar" que ele pode ter tido em um periodo curto de tempo mesmo fazendo
decisdes com "EV" positivo, e esse sai vencedor.

Os jogos nos guais os jogadores nao tem qualquer escolha sdo chamados de jogos de puro azar.
Muitos destes jogos S&0 jogos para criangas, uma vez que basta conhecer as regras e cada
jogador tem uma chance igual de vencer.

Os outros jogos de azar, chamados de jogos de azar com habilidade, contém um processo
aleatodrio (como mesas de roleta, o langamento de uma moeda ou o langamento de um ou mais
dados etc.

), mas os jogadores podem escolher a partir de varias técnicas e regras como melhor conduzir o
jogo.

Jogo de apostas [ editar | editar cddigo-fonte ]

Jogo de apostas, ou jogo a dinheiro, é a aposta de dinheiro ou algo de valor material (algumas
vezes, referido como "os riscos") em um evento com um resultado incerto com a principal
intencao de ganhar dinheiro adicional e/ou bens materiais.

Normalmente, o resultado da aposta € evidente dentro de um curto periodo.

O termo jogo, neste contexto, normalmente se refere a instancias em que tal atividade tenha sido
especificamente autorizada pela lei.

O jogo a dinheiro € também uma actividade internacional comercial importante, com o mercado
legal de jogo totalizando cerca de 335 000 bilhdes de dolares estadunidenses em 2009.[10]
Jogos de cartas [ editar | editar cddigo-fonte ]

Jogo de cartas de Theodoor Rombouts.

Jogos de puro azar A batalha é um jogo de cartas que ¢é jogado com um baralho de 32 cartas ou
52 cartas.

Cada jogador joga a primeira carta e a compara com a do oponente.

Ha uma regra fixa para cada combinacao de cartas.

Os jogadores entdo nédo tem nada a decidir.

O bacard em quero ganhar dinheiro jogando variante punto banco (ou "bacard norteamericano”)
€ um jogo de cartas estritamente de chance com nenhuma habilidade ou estratégia envolvida.|
11]

Jogos de azar com habilidade O jogo de péquer é jogado com um baralho de 52 cartas.

A distribuicdo das cartas € o Unico elemento aleatério do jogo.

A forma de aposta, as apostas, os blefes sdo escolha do jogador.

O jogo de blackjack , também conhecido como 21, é jogado com um baralho de 52 cartas e
envolve estratégias por parte dos jogadores, ndo estando sujeito simplesmente ao azar.

Jogos de dados [ editar | editar cdédigo-fonte ]

Dados para jogo de poquer de dados

Jogos de puro azar O jogo da gléria € um jogo de tabuleiro que contém um caminho de casas e
se joga com dois dados.

Regras sao fixas e 0 o jogador ndo decide nada.

Jogos de azar com habilidade O gamao € jogado em um tabuleiro com quinze pedes e dados.
O movimento dos pedes sobre o tabuleiro é feito com base nos valores dos dados.



O jogador pode escolher quais pecas avancar.

O péquer de dados é um jogo semelhante ao poquer que utiliza cinco dados em cujas faces sao
estampadas, em geral em cores diferentes, as cartas 9,10 ,J,Q,Ke ).

Algumas das diferencgas entre o poquer de dados e o péquer sdo: nao é possivel a formacéo de
jogos por naipes (como flush ou royal straight flush ) e é possivel se fazer quinas (no péquer, o
maximo € a quadra ou pbéquer).

O jogo craps , muito comum nos cassinos, é jogado com dois dados.

Outros tipos de jogos [ editar | editar codigo-fonte ]

Detalhe de um jogo de roleta

Esta secdo é um excerto de Jogo patoldgico [ 17 ] Jogo patoldgico ou ludomania, mais
popularmente conhecido como "vicio em jogar", se refere ao comportamento de persistir em
jogar recorrentemente apesar de consequéncias negativas ou do desejo de parar.

E mais prejudicial e conhecido entre jogos que envolvem dinheiro, mas qualquer jogo prazeroso
pode se tornar viciante.
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Héa meio século, uma das perguntas mais quentes da ciéncia era se 0s seres humanos poderiam
ensinar animais a falar. Os cientistas tentaram usar linguagem de sinais para conversar com
macacos e papagaios treinados?

O trabalho rapidamente atraiu a atencdo da midia - e controvérsia. A pesquisa nao tinha rigor, 0s
criticos argumentaram ; 0 que parecia comunica¢do animal poderia simplesmente ter sido um
pensamento positivo com pesquisadores inconscientemente cuming seus animais para responder
de certas maneiras

No final dos anos 1970 e inicio de 1980, a pesquisa caiu quero ganhar dinheiro jogando
desgraca. "Todo o campo se dissipou completamente,”

Irene Pepperberg, pesquisadora de cognicdo comparativa da Universidade Boston e conhecida
por seu trabalho com um papagaio cinza africano chamado Alex.

Hoje, os avanc¢os na tecnologia e uma crescente apreciacdo pela sofisticagdo das mentes
animais renovaram o interesse quero ganhar dinheiro jogando encontrar maneiras de superar a
divisdo da espécie.

Os donos de animais estdo ensinando seus caes a pressionar "botdes falantes" e os zooldgicos
treinam macacos para usar telas sensiveis ao toque.

Em um novo artigo cauteloso, uma equipe de cientistas descreve o quadro para avaliar se tais
ferramentas podem dar aos animais novas maneiras e expressar-se. A pesquisa foi projetada
"para superar algumas das coisas que foram controversas no passado”, disse Jennifer Cunha



professora visitante da Universidade Indiana quero ganhar dinheiro jogando Nova York (EUA).

O artigo, que esta sendo apresentado quero ganhar dinheiro jogando uma conferéncia de ciéncia
na terca-feira passada (), se concentra no papagaio da Sra. Cunha s cacatua Goffin” Ellie - um
galo do Gaffin chamado "Ellia". Desde 2024, a Srta cunha tem ensinado o uso interativo e “placas
para fala”, app baseado num tablet com mais dos 200 icones ilustradoes correspondentes as
palavras ou frases incluindo as sementes das flores solares: feliz’e quando ela diz algo como ‘a’.
No novo estudo, a Sra. Cunha e seus colegas nédo se propuseram determinar 0 uso da placa de
fala por Ellie como comunicagdo; quero ganhar dinheiro jogando vez disso usaram métodos
computacionais quantitativos para analisar as prensagens dos icones do artista com vista a
obtencdo mais informacdes sobre os potenciais expressivo-enriquecimento que eles chamavam
"potencial expressivo".

"Como podemos analisar a expressao para ver se pode haver espaco de intengéo ou
comunicacdo?", disse Cunha. E entdo quero ganhar dinheiro jogando segundo lugar: sera que
suas sele¢bes podem nos dar uma ideia sobre seus valores e as coisas com o qual ela considera
significativas?

Os cientistas analisaram quase 40 horas de filmagens quero ganhar dinheiro jogando {sp},
coletadas ao longo dos sete meses da Ellie's usando o quadro do discurso. Em seguida
compararam suas prensagens icon com varias simulacdes feitas por um usuério hipotético que
estava selecionando icones aleatoriamente no painel fonoldgico e fazendo uma analise aleatéria
das imagens obtidas pelo computador para a camera digital ou pela placa grafica (ou seja: sem
fio).

"Em ultima andlise, todos eles foram significativamente diferentes quero ganhar dinheiro jogando
varios pontos dos dados reais", disse Nikhil Singh. um estudante de doutorado no MIT que criou
os modelos:" Este usuario virtual ndo foi capaz para capturar totalmente o real Ellie fez quando
usando este tablet.”

Em outras palavras, o que quer Ellie estava fazendo nédo parecia ser simplesmente mascar
icones aleatoriamente. O design do quadro de falas incluindo brilho e localizagao dos icone
também pode explicar completamente as sele¢cdes da equipe quero ganhar dinheiro jogando
gquestao - descobriram os pesquisadores

Determinar se as selecdes de Ellie foram ou ndo aleatdrias "é um bom lugar para comecar",
disse.

Federico Rossano, pesquisador comparativo de cognicao da Universidade Califérnia quero
ganhar dinheiro jogando San Diego que n&o esteve envolvido na pesquisa. "O problema é o fato
do acaso ser muito improvavel."

S0 porque Ellie ndo estava batendo icones aleatoriamente, isso significa que ela foi ativa e
deliberadamente tentando comunicar seus verdadeiros desejos ou sentimentos. Dr Rossano
disse: Ela pode simplesmente ter sido repetir sequéncias aprendidas durante o treinamento "E
como uma maquina de venda automatica”, ele diz."Vocé consegue aprender a empurrar um
seqgéncia dos numeros para obter certo tipo da recompensa Nao quer dizer vocé esta pensando
no qué faz".

Para investigar ainda mais as possibilidades, a equipe de pesquisa entdo procurou sinais do que
chamou "corroboracao”. Se Ellie selecionou o icone da macé ela comeu uma maca? Caso tenha
selecionado um simbolo relacionado a leitura e ao livro por pelo menos 1 minuto.

"Vocé pode entregar algo a um passaro, e eles vao joga-lo ou tocarédo nele", disse Cunha. Mas
para nds era sobre ela se envolver com isso?"

Nem todas as sele¢Bes de Ellie poderiam ser avaliadas dessa maneira; era impossivel para os
pesquisadores determinar, por exemplo: se ela estava realmente feliz ou quente quero ganhar
dinheiro jogando um determinado momento. Mas das quase 500 prensas iconica que podiam
serem avaliados? 92% foram corroboradas pelo comportamento subsequente da atriz

"Esta claro que eles tém uma boa correlagdo 14", disse o Dr. Pepperberg, ndo envolvido na
pesquisa .

Mas demonstrar que Ellie realmente entende o significado dos icones exigira testes adicionais,
disse ela sugerindo aos pesquisadores a tentativa deliberada de trazer para ele um objeto



errado.

"E apenas mais um controle para garantir que o animal realmente tenha essa compreenséo do
significado da etiqueta”, disse Pepperberg.

Finalmente, os pesquisadores tentaram avaliar se a placa de fala estava servindo como uma
forma do enriquecimento para Ellie analisando o tipo dos icones que ela seleccionou com mais
fregéncia.

"Se € um meio para o fim, qual serd a finalidade?" disse Rébecca Kleinberger? autora do artigo e
pesquisadora da Universidade Northeastern onde estuda como 0s animais interagem com
tecnologia. Parece que houve uma tendéncia a atividade social ou atividades sociais quero
ganhar dinheiro jogando interagéo ao cuidador."

Cerca de 14% do tempo, Ellie selecionou icones para alimentos ou bebidas. Por outro lado cerca
73% das suas selecdes correspondiam a atividades que proporcionavam enriquecimento social e
cognitivo como jogar um jogo com outra aves quero ganhar dinheiro jogando visita ao local da
escola; também iniciou o uso dos painéis fonoaudioldgico 85% no momento:

"Ellie, a cacatua interagiu de forma consistente com seu dispositivo sugerindo que ele
permaneceu engajado e reforcando para ela ao longo dos meses", disse Amalia Bastos.

O estudo tem limitagBes. H4 um limite para o que os cientistas podem extrapolar de apenas uma
animal, e é dificil descartar a possibilidade da Sra Cunha estar inconscientemente dando
respostas a Ellie quero ganhar dinheiro jogando certas maneiras - disseram especialistas
externos — mas também elogiaram as abordagens sistematicas dos pesquisadores com
afirmacdes modestaes .

"Eles ndo estao dizendo: 'O papagaio pode falar?", disse Rossano. Eles dizem," Isso é possivel
de ser usado para enriquecimento?"."

Bastos concordou. "Este trabalho € um primeiro passo crucial”, disse ela, e também foi exemplo
de como o campo mudou para melhor desde a década dos anos 1970s."

"Os pesquisadores que atualmente trabalham na area nao estéo trazendo as mesmas
suposicdes para a mesa", disse Bastos. “Nao esperamos animais entender ou usar linguagem da
maneira como 0s seres humanos fazem.” Em vez disso, acrescentou ela ”, cientistas tém
interesse quero ganhar dinheiro jogando utilizar ferramentas de comunicagao "para melhorar o
bem-estar dos bichos cativos e suas relagdes com seus cuidadores”.
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